Anexo 6: Dinamicas de participacion:

1 un hombre de principios

1. OBJETIVO: ANIMACION
Il. DESARROLLO:

Todos los participantes se sientan en circulo. El coordinador
en el centro, inicia el juego narrando cualquier historia donde
todo debe empezar con una letra determinada.

ESENPLO):  t
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El gue se equivoca o tarda mds de cuatro segundos en responder
pasa al centro y/o da una prenda. Después de un rato se varia
la letra. Deben hacerse las prequntas rapidamente.

Cide. (1990). llustracién un hombre de principios. Tomado de: Técnicas participativas para

la educacidn popular.



las lanchas

(El ndmero
de participantes
es indefinido;
sa recomienda
I. OBJETIVO: ANIMACION, un minimo de 15)

Ii. DESARROLLO:

Todos los participantes se ponen de pie. El coordinador entonces, cuenta la siguiente |
historia: :

/Eﬂ-ﬂnm navegando en un
enorme buque, pero vino una
tormenta que estd hundiendo
el barco. Para salvarse, hay
que subirse en unas lanchas
salvavidas. Pero en cada
lancha solo pueden entrar
\ (s& dice un ndmero)...perso-

El g
circulos en lgs que esté el ndmero exacto
de personas que pueden entrar en cada
lancha. Si tienen mas personas o menos,
se declara hundida la lancha y esos parti
cipantes se tienen que sentar.
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TEN CADA LANGHA SoLo fueDen
eNeAR TRes TeRsoNAs !
(ESTA ES De WATRO- HUNDIDA |

Inmediatamente, se cambia el numero de
personas que pueden entrar en cada lan
cha, se van eliminando a los “ahogados”
y asi se prosigue hasta que quede un pe C:‘>
quefio grupo que seran los sobrevivientes
del naufragio

RECOMENDACIONES:

Debe darse unos cinco segundos para que se formen las lanchas, antes de declarar

los hundidos.
Como en toda dinamica de amimacion, deben darse las drdenes rapidamente para

hacerla dgi! v sorpresiva.
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mar adentro—mar afuera

1.

OBJETIVO: ANIMACION

DESARROLLO:

Todos los participantes se ponen de pie.
Puede ser en circulo o en una fila, segin
el espacio que se tenga y el nimero de
participantes, Se marca una linea que
representa la orilla del mar, los partici-
pantes se ponen detrds de la linea,

Cuando el coordinador dé la voz de
mar adentro, todos dan un salto hacia
adelante sobre la raya, A la voz de mar
afuera todos dan un salto hacia atrés de
la raya. Debe hacerse de forma rapida,
los que se equivocan salen del juego.
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esfo me recverda

I. OBJETIVO: ANIMACION, CONCENTRACION
ii. DESARROLLOD:
Esta dindmica consiste en que un participante recuerda alguna cosa en voz alta. El resto

de los participantes manifestan lo que a cada uno de ellos, eso les hace recordar esponts-
neamente,

X /L L .7 '
P . g .
i o M ReckA B )\, | [(/ 1A Eso me Recusron ) T ]
J ' : UNA CANCION
k"‘! i h _'_'_Fr, ”W
If : - , ke

— Debe hacerse con rapidez  Si se tarda mas de 4 sequndos, da una prenda o sale del
juego.
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cuento vivo

I.  OBJETIVO: ANIMACION, CONCENTRACION.

Il. DESARROLLO:

Todos los participantes estdn sentados en circulo, E| coordinador empieza a contar un
relato sobre cualquier cosa, donde incorpore personajes y animales en determinadas ac.
titudes y acciones, Se explica que cuando el coordinador sefiale a cualquier compafiero,
éste debe actuar como el animal o persona sobre la cual el coordinador estd  haciendo  re-
ferencia en su relato.

for gjemplo: ¥aGEanPo R EL MRaUS Vi A | ... ESTags TODO LLeno PE KELADO, SE
UN NIRITO TomMAdPo UN HEWDO (seffalaa | clufaga (A3 MANOY, VIND SU MAMA (sa.
alguien) ENOYT MUCUG...
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Ill. RECOMENDACIONES:

Una vez iniciado el cuento el coordinador puede hacer que el relato se vaya construyendo
colectivamente de manera espontdnea, ddndole la palabra a otro compafiero para que lo

continde,

Cide. (1990). llustracién cuento vivo. Tomado de: Técnicas participativas para la educacidn

popular.



