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Glosario

Claustro: “Espacios cerrados compuestos de un jardin y rodeadas de pasarelas, que son
generalmente arcadas al lado del patio y amurallada en el otro” (Tesauro de la UNESCO, 2017).

Conurbacion: “Areas urbanas extensivamente arracimadas que contienen algunas areas rurales
aisladas y que se han formado por la emergencia conjunta de ciudad y pueblos que se
encontraban separados en un primer momento” (Tesauro de la UNESCO, 2017).

Déficit: “Falta o escasez de algo que se juzga necesario” (Real Academia Espafiola, 2019).

Equipamiento: “Espacio o edificio destinado a proveer a los ciudadanos de los servicios
sociales de caracter formativo, cultural, de salud, deportivo recreativo y de bienestar social y a
prestar apoyo funcional a la administracion publica y a los servicios urbanos basicos de la
ciudad” (Secretaria Distrital de Planeacién, 2016).

Escala: “Usese para el concepto de tamafio relativo, especialmente de un elemento a otro o de un
elemento al todo; también, la relacién proporcional que una representacion de un objetivo y area
conlleva al objeto o area de si mismo” (Tesauro de la UNESCO, 2017).

Espacialidad: “Cualidad de espacial” (Real Academia Espafiola, 2019).
Implantacién: “Accion y efecto de implantar” (Real Academia Espafiola, 2019).

Macroproyecto: “Son el conjunto de decisiones administrativas y actuaciones urbanisticas
adoptadas por el Gobierno Nacional, en los que se vinculan instrumentos de planeacién,
financiacion y gestion del suelo para ejecutar una operacion de gran escala que contribuya al
desarrollo territorial de determinados municipios, distritos, areas metropolitanas o regiones del
pais” (Decreto. 4260, art 1, 2007).

Modulo: “Pieza o conjunto unitario de piezas que Se repiten en una construccion de cualquier
tipo, para hacerla mas facil, regular y economica” (Real Academia Espafiola, 2019).

Nivel: “Medida de una cantidad con referencia a una escala determinada” (Real Academia
Espafiola, 2019).

Predio: “Inmueble deslindado de las propiedades vecinas, con acceso a una 0 mas zonas de uso
publico o comunal, el cual debe estar debidamente alinderado e identificado con su respectivo
folio de matricula inmobiliaria y su cédula catastral” (Secretaria Distrital de Planeacion, 2016).

Volumetria — Volumen: “La cantidad 0 masa de un objecto o material que ocupa espacio”.
(Tesauro de la UNESCO, 2017).
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Resumen

Soacha es un municipio que ha tenido un crecimiento poblacional acelerado por fendbmenos
como la migracion; una de las prioridades del gobierno municipal ha sido el contrarrestar el
déficit de vivienda permitiendo e incentivando la construccion de proyectos de Vivienda de
Interés Social [VIS] y Vivienda de Interés Prioritario [VIP], olvidando la construccion de
proyectos dotacionales, como la construccién de edificios para la educacion preescolar, basica 'y
media académica.

De las seis comunas existentes en el municipio de Soacha, la comuna 5 [San Mateo] es la que
presenta mayor dificultad para cubrir a toda la poblacién estudiantil, con un grave déficit de
equipamientos educativos con solo 2 colegios publicos y 33 privados que no cuentan con las
instalaciones e infraestructura adecuada para prestar el servicio. Por ello, se busca disefiar un
nuevo colegio que mejore la calidad educativa, a través de un disefio arquitecténico que
transmita los conceptos juego y creatividad, mediante los cuatro pilares para la educacion,
aprender a ser, aprender a convivir, aprender a hacer y aprender a conocer, de tal forma que se
transforme el aula de clases tradicional por diferentes zonas para el razonamiento individual,
colectivo y el desarrollo de habilidades musicales, artisticas, culturales, entre otras, esto,
asociado también a la teoria de las maltiples inteligencias, permitiendo la creacion de espacios

arquitectonicos articuladores, que motiven a los estudiantes en su practica académica.

Palabras clave
Educacion, Modelos pedagdgicos, Aprendizaje experimental, Creatividad, Innovacion,

Soacha.
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Abstract
Soacha is a municipality that has experienced rapid growth in population, fueled by social
phenomena such as migration. Due to this the municipal government has had to give priority to
the housing deficit by promoting and allowing the building affordable housing projects, while
neglecting the construction of service projects. This includes the lack of educational facilities for

pre-school, elementary, middle and high school.

Of the six existing communes of the municipality of Soacha, commune 5 [San Mateo is the
one that presents the most difficulty covering the entirety of the student population, with a severe
deficit of educational facilities with only 2 public schools and 33 private schools, which lack
adequate facilities and infrastructure for providing the service needed. Thus, the objective is to
design a new school to improve the quality of education, through an architectural design that
transmits the concepts of play and creativity, through the four pillars of education, learning to
know, learning to do, learning to live together and learning to be, transforming learning spaces,
swapping the traditional classroom for different types of spaces that motivate independent and
collective reasoning, aiding in the development of musical, artistic and cultural skills, among
others, associated with the multiple intelligence theory, allowing the creation of articulative

architectural spaces that motivate students in their academic practice.

Key words

Education, Pedagogical models, Experimental learning, Creativity, Innovation, Soacha.
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Introduccion

El crecimiento acelerado de la poblacion en el municipio de Soacha se originé debido a las
migraciones de los habitantes, y los procesos de gestion inmobiliaria los cuales priorizaron la
construccion de macroproyectos de VIS y VIP, ademas en los planes contemplaba la
construccién de equipamientos dotacionales complementarios, dichos proyectos a la fecha no se
han desarrollado, impidiendo lograr suficiente capacidad y cobertura, entre ellos grave carencia
de equipamientos educativos, entre las seis comunas existentes en el municipio, la nimero cinco
correspondiente a San Mateo es la comuna con menos colegios oficiales y mayor poblacién,
cuenta con 2 colegios oficiales y 33 privados que no tienen suficiente capacidad, infraestructura,

ni calidad para prestar el servicio.

Por otro lado, los nuevos modelos pedagdgicos que se vienen implementando en otros paises
como Finlandia y Suecia han cambiado la percepcion de escuela 'y de los colegios y se han
ubicado en los primeros lugares en las pruebas del Programa para la Evaluacion Internacional de
Alumnos [PISA], estos modelos proponen menos horas de estudios, menos tarea y mayor tiempo
para la recreacion y actividades a partir de la toma de decisiones de cada individuo y sus
preferencias. Robinson (2006), educador y escritor inglés, en una conferencia resalta que la
creatividad debe ser tan importante como las ciencias en las escuelas, pues en el siglo XXI, se
necesitan personas motivadas, sin miedo a equivocarse y con una creatividad inmensa para

innovar y poder aportar a las grandes dificultades que pueden presentarse en el futuro.

En Colombia, la mayor parte de las escuelas trabajan a partir de un modelo tradicional,

heredado en la época de la Colonia, el aula de clase se disefid para prestar atencion a un Unico
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orador [el maestro], los estudiantes se organizan segun las edades y se encuentran en un gran
salon en varios pupitres teniendo una materia a la vez, donde el aprendizaje se transmite de
forma mecénica y automatizada sin dejar espacio para que el nifio y adolescente adquiera los

conocimientos por si solo.

En la comuna 5 la infraestructura de los equipamientos educativos existentes no es la
adecuada, los salones cuentan con poca iluminacion, no tienen una buena ventilacion y no tienen
zonas recreativas, las aulas de clase pasan a ser espacios que limitan el adecuado aprendizaje de
los estudiantes, adicionalmente, el actual sistema tradicional de educacién hace mas dificil que el

estudiante se interese en su formacion.

Para eliminar esta brecha en la comuna 5 y motivar a la poblacion estudiantil en el &mbito
académico, el aprendizaje se dara a través de dos elementos importantes: el juego [aprender a
convivir y ser] y la creatividad [aprender a hacer y conocer], para ello es necesario disefiar un
equipamiento educativo denominado Colegio de experiencias a través del juego y la creatividad
gue se caracterice por ser una escuela divertida, que motive a sus estudiantes a través de la

recreacion y el fortalecimiento de las habilidades individuales y gustos de cada estudiante.

El proyecto se propone en un predio con un area bruta de 31.249 m?, ubicado en un punto
estratégico la comuna 5, sobre la Autopista Sur como la via principal de Soacha, cerca de ciclo
rutas, frente a la estacion de Transmilenio San Mateo como la mas importante del sistema en el

municipio, préximo a 3 centros comerciales importantes como son el Centro Comercial Gran
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Plaza Soacha, el Centro Comercial Mercurio y el Centro Comercial Unisur, y en un sector en

donde no hay colegios oficiales cercanos.
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1. Formulacion del Problema

Todos los municipios aledafios al Distrito Capital, como Soacha, Chia, Funza, Mosquera y
Cota se han convertido en receptores de la poblacion que tiene dificultades econémicas para
residir en Bogota. Con el crecimiento del area de influencia de Bogota los municipios aledafios
reciben a poblacién de diferentes sectores, los niveles socioeconémicos medios y altos se
desplazaron hacia municipios como Chia y Cota mientras que los niveles socioeconémicos bajos
se trasladaron a Soacha, a esto se le suma también el rapido desarrollo de los barrios en la
periferia de Bogota hacia el municipio de Soacha por medio de un proceso de conurbacion
debido a la falta de reglamentacion en el desarrollo de vivienda la cual permitio la realizacion de

barrios ilegales (Carvajal, 2012).

El crecimiento exponencial que ha sufrido el municipio de Soacha en los ultimos afios ha
dificultado la planeacion territorial, ademas, la construccion de proyectos de VIS, por ejemplo,
Ciudad Verde, “ha impedido que el municipio tenga la capacidad de enfrentar las necesidades de

la poblacidn estudiantil” (Semana, 2016, parr.3).

En el afio 2018 el Departamento Administrativo Nacional de Estadistica [DANE] identificd
una poblacion total en Soacha de 544.997 habitantes en el censo poblacional, mientras que en el
afio 2019 el alcalde Eleazar Gonzalez Casas dudando un poco de esa cifra, estimo a partir de un
censo realizado en su administracion que la poblacion total de habitantes era de un 1.003.000.

(Redaccion Bogota, 2019)



COLEGIO DEL JUEGO Y LA CREATIVIDAD 15

A partir de datos tomados del Plan de Ordenamiento Territorial [POT] de Soacha del afio
2018 se realiz6 un esquema con la proyeccion de crecimiento poblacional hasta el afio 2030, en
donde se comparan las proyecciones poblacionales de tres entidades: el DANE, la Alcaldia
Municipal de Soacha y la Gobernacion de Cundinamarca y en donde puede apreciarse la gran

diferencia entre las estadisticas del DANE vy los resultados de la Alcaldia Municipal.

1000000

200000

2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2025 2026 2027 2028 2029 2030

g DANE 533718 | 544997 | 556268
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Figura 1. Proyeccion de crecimiento poblacional.

Se evidencia la divergencia entre las estadisticas del DANE y de la Alcaldia Municipal, en donde, los datos de la
Alcaldia casi duplican la cifra poblacional del DANE. Adaptado de “Plan de Ordenamiento Territorial” por Alcaldia
Municipal de Soacha, 2018. Recuperado de https://soachailustrada.com/wp-
content/uploads/2019/08/DOCUMENTO-DIAGNOSTICO-FINAL-2018.pdf
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Figura 2. Poblacién por comunas segun censo Alcaldia Municipal 2017
La figura 2, muestra el porcentaje poblacional de cada una de las comunas del municipio de Soacha, siendo la
comuna 5 la que alberga la mayor cantidad de poblacién. Adaptado de “Plan de Ordenamiento Territorial” por
Alcaldia Municipal de Soacha, 2018. Recuperado de https://soachailustrada.com/wp-
content/uploads/2019/08/DOCUMENTO-DIAGNOSTICO-FINAL-2018.pdf
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Con el crecimiento desbordado de la poblacion y la gran demanda de vivienda, el municipio
no puede sostenerse y se evidencian otros problemas de fondo como el educativo. En el analisis
del Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo [PNUD] la educacion en el municipio de
Soacha solo tiene entre 6 y 8 afios de niveles de formacion, inferior al promedio nacional que
corresponde a 9 afios y queda muy alejado en comparacion con paises desarrollados que cuentan
con 14 afios de formacién educativa, solo el 33,1% de la poblacidn cursé primaria, el 43,7% la
secundaria y un porcentaje del 6,3 no tiene ningun estudio (Secretaria de Educacion de
Cundinamarca, 2013), ademas, “La tasa de analfabetismo en 2010 era de 3,4 para el area urbana

y de 3,7 para el area rural” (Arévalo, 2013, p.69).

Actualmente, Soacha esta pasando por una crisis educativa, en la revista Semana (2019) la
Directora de Cobertura Educativa de la Secretaria de Educacion de Soacha afirma que hacen
falta alrededor de 40 colegios oficiales para cubrir a toda la poblacion del municipio, siendo los
niveles de educacion preescolar y la educacion media académica los mas afectados en cobertura

neta con un 59,12% vy con 51,7%.

100,00%
90,35%
90,00%

80,52%
80,00%
70,00%
. 59,12%
60,00% 51,70%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%
0,00%
Preescolar Bdsica Primaria Basica Secundaria  Media Académica
Figura 3. Cobertura neta de colegios publicos en Soacha
La educacion basica primaria cuenta con la mayor cobertura educativa mientras que la educacion media
académica es la que cuenta con la menor cobertura educativa. Adaptado de “Plan de Ordenamiento Territorial” por
Alcaldia Municipal de Soacha, 2018. Recuperado de https://soachailustrada.com/wp-

content/uploads/2019/08/DOCUMENTO-DIAGNOSTICO-FINAL-2018.pdf
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Como medida temporal, a través del decreto 1851 del 2015 el Ministerio de Educacién
Nacional [MEN] permitio la ubicacién de los nifios y jovenes sin cupo escolar a colegios
privados por medio de una figura de convenio, asi lo afirma el secretario de educacion de Soacha

Luis Eduardo Chavez (Cortés y Rodriguez, 2020).

Segun el Periodismo Publico (2018), para el afio 2017 los colegios privados contratados por la
Secretaria de Educacion de Soacha atendieron a 18.420 nifios y en el 2018 esas instituciones
debieron recibir 6.000 estudiantes méas. Actualmente hay mas de 8.000 estudiantes en la lista de
espera de un cupo (Secretaria de Educacion y Cultura de Soacha, 2020). Esto, aun sin haber

realizado muchos cambios en la planta fisica de las instituciones.
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Publicos Privados

Figura 4. Nimero de colegios publicos y privados en Soacha
Se evidencia una gran diferencia entre cantidad de instituciones publicas y las instituciones privadas en cada una
de las comunas. Por otro lado, la comuna 2 y la comuna 5 son quienes cuentan con un menor nimero de colegios
oficiales. Elaboracién propia.
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Figura 5. NUmero de estudiantes por comuna
La comuna 5 es la comuna con menor nimero de estudiantes en instituciones oficiales, mas estudiantes en
instituciones privadas y con mas estudiantes a la espera de un cupo. Elaboracion propia.

En las figuras anteriores se indica que la cobertura educativa en todo el municipio no llega al
100%, y de las 6 comunas existentes, la comuna 5 [San Mateo] es una de las que menos nimero
de colegios publicos tiene, con solo dos instituciones educativas, ademas, es la comuna con
mayor poblacion [ver figura 2]. En cuanto a colegios privados, la comuna 5 es la tercera comuna
con mayor numero, sin embargo, la gran mayoria de estas instalaciones no cuentan con la
infraestructura adecuada para la prestacion del servicio.

- o

26 de 33

colegios son
casas adaptadas
para la prestacion

del servicio

colegios no
tienen canchas
deportivas

colegios no
tienen rampas
de acceso

= 5in Rampas = Con Rampas n Casas Adaptadas = Colegios = Sin Canchas = Con Canchas

Figura 6. Infraestructura de colegios privados de la comuna 5 San Mateo
Teniendo en cuenta los 33 colegios privados de la comuna 5, 32 no cuentan con rampas de acceso, 30 son casas
adaptadas para la prestacion del servicio y 26 no tienen canchas deportivas propias.
Elaboracidn propia.
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Las escuelas en la mayor parte del mundo contintan utilizando el método tradicional hoy en
dia, un método que fue disefiado en los siglos XVIII 'y XI1X como respuesta a los intereses
economicos marcados por la Revolucion Industrial en aquellos tiempos, y que tienen tres
caracteristicas principales segun lo exponen Robinson y Aronica (2015), la primera es la
priorizacion del razonamiento y el pensamiento critico, en segundo lugar esta la jerarquizacion
de las materias en donde las ciencias son mas importantes que las artes y por ultimo es la forma

de evaluar a través de examenes.

Con el método tradicional, actualmente muchos jovenes han preferido abandonar sus estudios
antes que continuar estudiando de una manera que no les gusta, les aburre y en donde les dicen
todo el tiempo qué hacer y cémo hacerlo. Segln datos del MEN (2011), el indice de desercion

escolar del municipio de Soacha era del 5,53% para el afio 2008.

Robinson (2006), relaciona el ideal de aprendizaje con la creatividad y la relevancia de las
artes para que el aprendizaje individual sea motivado con la pasion de cada uno de ellos.
Teniendo en cuenta esto, en Colombia con la implementacion de la jornada Unica se plantean una
serie de lineamientos y recomendaciones para el disefio arquitectonico de los colegios, en donde
se mencionan cuatro dimensiones para la formacion integral [corporal, intelectual, social y
espiritual] “plantea un modelo integral que retoma los cuatro pilares de la educacién aprender a
conocer, aprender a hacer, aprender a convivir, aprender a ser” (Ministerio de Educacion, 2015,
p.7). Teniendo en cuenta estas cuatro dimensiones se realizé un analisis de campo para apreciar

qué dimension se esta priorizando en las escuelas privadas de la comuna 5 de Soacha.
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Recreo X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 28
‘_g Deporte X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 22
Q
8 Nutricion X X X X X X X X 8
Salud X X X 3
Gimnasio X X X X 4
Lenguaje X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 33
= Matematicas X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 32
=1
E Ciencias X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 31
Q
£ Inglés X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 31
TICS X X X X X X X X X X X X X X 14
Foros X X X 3
®  Gobierno Escolar X X X X X X X X X X X X X X X X 16
(53
<]
»  Conciencia Ecolégica X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 20
Almuerzo Escolar X X X X X 5
Arte X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 33
Danza X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 26
= Teatro X X X X X X X X X X X X 12
=1
.§ Radio X 1
4 Etica X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 26
Musica X X X X X X X X X X X X X X X X X X X 19
Religion X X X X X X X 7

Nota: La tabla 1 muestra la aplicacién y la prioridad que dan los colegios privados de la comuna 5 a las cuatro

dimensiones para la formacion integral propuesta por el MEN en el afio 2015. Elaboracién propia.

Figura 7. Resultados de la aplicacion de las dimensiones en colegios privados de San Mateo
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No se evidencia un equilibrio en la aplicacion de las cuatro dimensiones, se prioriza la dimension intelectual
sobre las demas. Elaboracion propia.
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En la figura anterior se aprecia el gran arraigo que las instituciones privadas de la comuna 5
tienen hacia la ensefianza a través del método tradicional, en donde se ha priorizado la dimension
intelectual [lenguaje, matematicas, ciencias, inglés, TICS] y dejado de lado las demaés
dimensiones que también son importantes como la musica, el teatro, la danza, el arte, la

expresion corporal, los deportes, la salud, etc.

Ademas, a partir del analisis de campo se determinan algunas caracteristicas y condiciones en
las que se encuentran los diferentes colegios privados de la comuna 5. El analisis de la
infraestructura de estos colegios se divide en cuatro grupos: accesibilidad y circulaciones,

recreacion, servicios y, por ultimo, salones de clase.
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Figura 8. Cantidad de colegios privados de San Mateo por categoria de infraestructura
Puede apreciarse algunas de las fallas a nivel de infraestructura de los colegios privados, como accesibilidad e
incluso que no todos los colegios cuentan con servicios como enfermeria y psicologia.
Elaboracién propia.

La categoria mas deficiente es la accesibilidad, falta inclusion hacia las personas en condicion

de discapacidad, pues tan solo un colegio cuenta con rampas de acceso, en cuanto a la recreacion
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son solo siete los colegios que cuentan con canchas o patios para la realizacion de actividades
deportivas y culturales al interior de la institucion, por otro lado, las condiciones de los salones
son también cuestionables, gran parte del mobiliario de los salones no es adaptable o flexible, de
manera gque se hace mas comun la realizacién de clase de forma tradicional, la iluminacién
natural no es la adecuada, en algunos casos la luz natural ingresa por la parte posterior del aula
de clase o la luz natural que ingresa a los salones es minima y finalmente, solo 5 de los 33

colegios cuenta con ventilacion en sus aulas de clase.
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Figura 9. Plano de localizacion y accesibilidad de la I.E. el Castillo de San Mateo
Las flechas naranjas en la figura indican la accesibilidad al colegio.
Elaboracién propia.

Como se aprecia en la figura 9 la Institucion Educativa el Castillo de San Mateo se encuentra
ubicada en una zona de uso residencial, con una aproximacion al acceso del colegio muy
limitada, no ofrece relaciones espaciales con su entorno inmediato y esta conformada por dos
viviendas que fueron adaptadas para fines educativos, [ver figura 10] cada una de ellas de cuatro
niveles, lo que indica que no se planifico su disefio, igualmente se evidencia la ausencia de zonas

de recreacion y esparcimiento.
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Ventanas
Tluminacion

Dos viviendas adaptadas

Figura 10. Fachada I.E. el Castillo de San Mateo
Uniodn de dos viviendas sus falencias al ser adaptadas para la prestacion del servicio educativo, como accesibilidad y
bioclimética. Elaboracion propia.

Al ser un predio medianero solo una fachada ofrece ventilacion y luz natural, con algunas
ventanas de dimensiones pequefias que limitan ain mas la iluminacion, posee accesos de
aproximadamente un metro de ancho que dificultan el ingreso y salida de los estudiantes en
situaciones de emergencia, ademas el establecimiento no tiene las normas técnicas para la

accesibilidad al medio fisico.
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Figura 11. Plano de localizacién Liceo Dirigentes del Futuro
El colegio no cuenta con canchas deportivas propias, recurre a canchas publicas cercanas.
Elaboracion propia.

El Liceo Dirigentes del Futuro tiene como espacio para el esparcimiento de sus estudiantes

una cancha publica [ver figura 11], tiene solo una fachada libre y estd compuesta por varias
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viviendas adaptadas, las ventanas tienen diferentes dimensiones y son el unico medio de luz

natural y ventilacion, la infraestructura no es la adecuada para el uso aplicado.

Otras instituciones educativas tienen sus ventanas enrejadas [ver figura 12], con el fin de
proporcionar seguridad a sus estudiantes, sin embargo, al no existir un disefio formal y funcional
del establecimiento se alimentan percepciones negativas en lugar de ser un espacio para el

aprendizaje.

Figura 12. Perspectiva Colegio Colombo Americano
Uso de rejas y elementos desvinculadores del espacio publico
Elaboracidn propia.

Adicional a lo anterior no hay una planificacion urbana adecuada, con solo dos colegios
publicos existentes para toda la comuna y varios privados ubicados en su mayoria en un mismo
sector, lo cual extiende los tiempos de desplazamiento de los estudiantes y no existen las

suficientes instituciones para cubrir a toda la poblacion.
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INSTITUCION EDUCATIVA SAN VATEQ.

‘INSTITUCION EDUCATIVA EL BOSQUE

B COLEGIOS PUBLICOS

Figura 13. Acercamiento a los colegios publicos de la comuna 5
Los colegios publicos se encuentran ubicados al sur de la comuna, no tienen cobertura suficiente al norte.
Elaboracién propia

INSTITUCION EDUCATIVA
SAN MATEO

Figura 14. Acercamiento plano de la Institucion Educativa San Mateo
El colegio se rodea de muros perimetrales que lo desvinculan completamente del espacio publico.
Adaptado de “Google Street View” por Google Maps, 2020. Recuperado de
https://www.google.es/maps/place/Instituci%C3%B3n+Educativa+San+Mateo+(IESMA)/@4.5792464, -

74.2049938,19z/data=!4m12!1m6!3m5!1s0x8e3f9fc56ed7a9ab:0xd721eale4c10ff84!2sInstituci%C3%B3n+Educati
va+San+Mateo+(IESMA)!8m2!3d4.5792658!4d-
74.2045151!'3m4!1s0x8e3f9fc56ed7a9ab:0xd721eale4cl10ff84!8m2!3d4.5792658!4d-74.2045151?hl=es
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Como se puede observar en la figura 14, la Institucion Educativa San Mateo no tiene ninguna
conexion directa con su entorno inmediato, esta limitada por muros en todo su perimetro, y el
disefio de esta no genera un impacto positivo para la comunidad, por el contrario, se generan

percepciones de inseguridad.
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Figura 15. Aproximacion planta primer nivel Institucion Educativa San Mateo.
Accesos a edificios desde un patio interior dandole la espalda al entorno y el espacio publico.
Elaboracion propia

Los salones de clase se ubican en torno a un patio donde la circulacién y el acceso a los
salones de clase es por el patio principal, y la tipologia de la edificacion es la de un claustro, no
cuenta con rampas para personas en condicion de discapacidad considerando que las

instalaciones tienen tres niveles.
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INSTITUCION EDUCATIVA EL BOSQUE
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Figura 16. Acercamiento plano de la Institucion Educativa el Bosque
Los accesos del colegio estan antecedidos por escalones.

Adaptado de “Google Street View” por Google Maps, 2020. Recuperado de
https://www.google.es/maps/place/Instituci%C3%B3n+Educativa+EI+Bosque/@4.5759148, -
74.1971334,19z/data=14m8!1m2!2m1!1scolegio+el+bosque!3m4!1s0x0:0xd39a7ecadeelcdad!8m2!3d4.575529414
d-74.1970273%hl=es

La Institucion Educativa el Bosque se encuentra en los limites del municipio de Soacha [ver
figura 13] lo cual dificulta su accesibilidad, el disefio arquitectonico de la misma no ofrece nada
innovador y es completamente cerrado hacia el exterior con ventanas de pequefias dimensiones,

lo que dificulta el ingreso de luz natural y ventilacion.

1.1. Pregunta Problema
¢Cémo implementar espacios de aprendizaje a través del juego y la creatividad entre los

estudiantes y el entorno inmediato de la comuna 5 San Mateo del municipio de Soacha?


https://www.google.es/maps/place/Instituci%C3%B3n+Educativa+El+Bosque/@4.5759148,-74.1971334,19z/data=!4m8!1m2!2m1!1scolegio+el+bosque!3m4!1s0x0:0xd39a7eca3ee1cdad!8m2!3d4.5755294!4d-74.1970273?hl=es
https://www.google.es/maps/place/Instituci%C3%B3n+Educativa+El+Bosque/@4.5759148,-74.1971334,19z/data=!4m8!1m2!2m1!1scolegio+el+bosque!3m4!1s0x0:0xd39a7eca3ee1cdad!8m2!3d4.5755294!4d-74.1970273?hl=es
https://www.google.es/maps/place/Instituci%C3%B3n+Educativa+El+Bosque/@4.5759148,-74.1971334,19z/data=!4m8!1m2!2m1!1scolegio+el+bosque!3m4!1s0x0:0xd39a7eca3ee1cdad!8m2!3d4.5755294!4d-74.1970273?hl=es
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2. Justificacion
Teniendo en cuenta las fallas en infraestructura y servicio de las escuelas actuales, que no solo
no cuentan con la capacidad de cubrir a todos los nifios y jovenes en edad escolar, sino que
ademas son escuelas que motivan la desercidn escolar, es importante que las nuevas escuelas
cuenten con espacios para el aprendizaje fuera del aula comdn de clase teniendo en cuenta los
gustos y las habilidades de cada uno de los alumnos, puesto que todos aprenden de forma
diferente, de manera que los estudiantes estén motivados, no deserten y adquieran conocimientos

haciendo lo que aman.

La Escuela de Experiencias a Través del Juego y la Creatividad parte de la necesidad de
implementar nuevas formas y espacios de aprendizaje en el municipio de Soacha, con el fin de
motivar a los estudiantes, de tal forma que su aprendizaje se dé de acuerdo con las capacidades,

habilidades y gustos de cada uno de ellos.

Debido a que la comuna 5 del municipio de Soacha cuenta con muy pocos colegios tanto
publicos como privados que cumplen con las normas especificas de disefio, accesibilidad,
seguridad y salud, y ademas, la cobertura de los colegios actuales no es suficiente en relacion con
la poblacion, la propuesta de un nuevo colegio es conveniente para mejorar la seguridad de
estudiantes y profesores, la cobertura educativa de la comuna y la modernizacién de la
educacion, por medio de aulas de clase adaptables y flexibles, areas para la recreacion de cada
uno de los estudiantes, areas que apoyan las habilidades y gustos de cada estudiante, una amplia

area de teatro y biblioteca, asi como herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje, y ademas,
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areas complementarias fuera de la institucion que apoyan el funcionamiento de la institucion y el

resultar el sector aprovechando la importancia de la estacion de Transmilenio San Mateo.

2.1. Poblacién Obijetivo

2.2.1. Primera infancia [0-5 afios].

A partir de los datos del Sistema de Estadisticas Territoriales (2018), se realiz6 un calculo
propio estimado, en donde, el nimero de nifios y nifias entre los cero y los cinco afios para el afio
2018 en Soacha es de 49.703 que representan el 9,12% de la poblacion total. Sin embargo, segln
el censo de la Alcaldia Municipal del 2017 esa cifra es de 83.189 que corresponden al 9,1% de la

poblacién total.

Teniendo en cuenta que el porcentaje de poblacion en la comuna 5 San Mateo es del 21,31%,
segun los datos de la Alcaldia, entonces hay aproximadamente 17.727 nifios y nifias en la
primera infancia en comuna 5, de los cuales solo 1.475 (8,32%) estan cursando su educacion
preescolar [parvulos, prejardin, jardin y transicion] entre colegios publicos [328 estudiantes] y

privados [1.147 estudiantes].

2.2.2. Infancia [6-11 afios].

El 8,92% [48.613] de la poblacion corresponde a los nifios y nifias en la infancia segun el
DANE, (2018) mientras que por parte de la Alcaldia se evidencia que son 8,8% [80.446] los
nifios y nifias. En la comuna 5, los nifios y nifias que se encuentran realizando su educacion
primaria [primero a quinto] son 3.519 en escuelas privadas y 2.881 en escuelas publicas para un

total de 6.400 estudiantes en este rango de edad, sin embargo, se estima que el total de nifios y
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nifias en la infancia para la comuna 5 corresponde a 17.143, es decir, tan solo el 37,33% de

infantes en la comuna estan cursando sus correspondientes niveles educativos.

2.2.3. Adolescencia [12-18 afios].

Las cifras de medicidn del Sistema de Estadisticas Territoriales (2018), identificaron
alrededor de 72.484 adolescentes en Soacha, no obstante, para la Alcaldia Municipal esa cifra es
de 115.184 adolescentes de los cuales aproximadamente 24.545 se encuentran en la comuna 5
[corresponden al 12,59% de la poblacion total de la comuna]; sélo el 26,67% [6.546] estan
realizando sus estudios académicos [basica secundaria y media académica], en escuelas privadas

hay 3.043 estudiantes, mientras que en escuelas publicas hay 3.503 estudiantes adolescentes.

3. Hipotesis

Se lograra implementar espacios que permitan el libre desarrollo del aprendizaje por medio
del juego y la creatividad con aulas de clase con diferentes caracteristicas que se relacionaran
con la edad de los estudiantes y su etapa de formacion, también permitird cambiar la percepcion
de los estudiantes a cerca de las escuelas siendo éstas para ellos un presidio y no un espacio para
adquirir conocimientos.

El nuevo equipamiento aportara en la reduccion del déficit de cobertura educativa en la
comuna y asi mismo busca ser un espacio llamativo tanto para los estudiantes como para los
habitantes, intentando hacer de la educacion un elemento mas en el dia a dia de los transeuntes y
motivando a los nifios y jovenes a continuar con su proceso formativo, de tal manera, el proyecto
no se cerrara hacia el espacio publico, sino que se articulara correctamente y brindara espacios de

calidad, en cultura, recreacion, deporte y educacion a los habitantes de la comuna en general.
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4. Objetivo General
Proyectar un equipamiento educativo basado en el aprendizaje a través del juego y la
creatividad respondiendo a diversas formas de ensefianza y aprendizaje para cada una de las

necesidades y cualidades de los estudiantes de la comuna 5, del municipio de Soacha

4.1. Objetivos Especificos

1. Identificar las diversas problematicas de ensefianza [métodos] e infraestructura de los
colegios de la comuna 5, San Mateo.

2. Analizar el impacto y la eficiencia de los proyectos arquitectonicos escolares que vinculan
métodos de ensefianza basados en la experiencia y/o el juego para determinar su factibilidad.

3. Disefiar un equipamiento educativo que permita el aprendizaje autbnomo y motivado a
través de espacios vinculados con la teoria de las multiples inteligencias y los cuatro pilares de la

educacion

5. Marco Tedrico

5.1 Teorias de la percepcion y la semiotica

5.1.1. La percepcion del espacio arquitectonico

La percepcion del espacio arquitecténico pertenece al area sensorial, y es la relacién de los
sentidos con el entorno inmediato, como estos traducen y reciben la informacién que le da el
exterior, “nuestros sentidos son receptores sensibles que nos permiten reaccionar antes los

estimulos sensoriales que nos ofrece nuestro entorno” (Sanchez, 2017, p. 30)
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El ser humano tiene contactos con la arquitectura por medio de experiencias multisnesoriales,
pues ninguno de lo sentidos trabaja de forma independiente; como lo menciona Sanchez (2017)
por el contrario son un conjunto que trasmite todas las experiencias del exterior desde diferentes

enfoques, cada sentido tiene unas propiedades en relacion con el espacio arquitectonico.

Tabla 2.
Propiedades perceptivas en la experiencia con el espacio arquitectonico
Sentido Relacion con el espacio arquitecténico

Tacto Textura, peso, densidad, temperatura, materialidad, distancia, profundidad,
solidez, resistencia, protuberancia, forma tridimensional, superficies, contornos,
bordes, textura, caricia, tocar, contacto, conectar.

Vista Luz, iluminacion, penumbra, sombra, proporcidn, escala, orientacion,
materialidad, forma bidimensional y tridimensional, tiempo, distancia,
profundidad, direccion, exterioridad, textura, color, tocar, exterior, interior.

Oido Sonido, volumen vacio, oscuridad, superficies, contornos, bordes, interioridad,
eco, medir, escala, intimidad, monumentalidad, hospitalidad, hostilidad, contacto,
silencio, tranquilidad.

Olfato Olores, aromas, fragancias, perfumes, sabores, vacio, temperatura, tiempo.

Gusto Oral, sabor, material

Nota: Los sentidos en relacion con el espacio arquitecténico. Tomado de Sénchez, 2017, p. 41. Bogot4, Universidad
Nacional de Colombia.

Cada sentido ofrece una experiencia diferente pero no completamente independiente, por
ejemplo, cuando se toca un objeto con los ojos cerrados la forma de éste permite identificar qué
es, esto gracias a la idea preconcebida que tenemos de él, de la misma manera funciona cuando

se observa un objeto, pero es necesario tocarlo.
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5.2. Teoria de las multiples inteligencias

Desarrollada por Howard Gardner en su libro: Estructuras de la mente, la teoria de las
inteligencias mdaltiples, identifica que el ser humano no posee una Unica forma de cognicion, por
el contrario, posee diversas formas, las cuales se veran afectadas segun su entorno, la cultura
propia del mismo, el momento historico en el que se encuentre y la dotacion biologica de cada
individuo (Macias, 2002).

La concepcion de la inteligencia se ha centrado en las habilidades l6gicas y linguisticas, una
evidencia es en la practica pedagogica donde se le da un enfoque l6gico matematico
generalizando las capacidades de cada individuo, con una Unica inteligencia ignorando las otras

posibles formas de compresion del conocimiento.

5.2.1. Tipos de inteligencia
Dentro de las inteligencias multiples mencionadas por Garner encontramos 6 tipos, cada una

proporciona habilidades especificas, segun sea el caso.

Figura 17. Teoria de las maltiples inteligencias de Howard Gardner.
Elaboracidn propia.
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5.2.1.1. Inteligencia Linguistica

Entendida como la adecuada creacion y organizacion de las palabras en una oracion, segun el
significado de las palabras y sus sonidos, esta inteligencia es una competencia universal la cual
tiene una amplia similitud en las diferentes culturas.

Por ejemplo, un poeta tiene una alta sensibilidad sobre el significado de las palabras, sobre los
sonidos, los ritmos, lo que le da capacidad de entender la subjetividad de un texto. (Gardner,

2016)

5.2.1.2. Inteligencia Musical
Hace referencia a la capacidad de usar el ritmo, las melodias, el tono, de forma adecuada
dentro de las apreciaciones musicales, y va ligado también a un rasgo bioldgico que le da el

talento innato al individuo siquiera antes de tocar cualquier instrumento.

5.2.1.3. Inteligencia Espacial

Es el dominio para recrear, transformar o modificar las percepciones del mundo visual
(Gardner, 2016), esta inteligencia permite por ejemplo una buena interpretacion de mapas,
planos o visualizar un elemento desde diferentes perspectivas sin perder la esencia o forma del
mismo, un ejemplo aplicado se encuentra en los arquitectos y como estos interpretan el espacio

para sus disefos.

5.2.1.4. Inteligencia légico-mateméatica

Es la capacidad para desarrollar cadenas de razonamiento, usar los niUmeros de manera
efectiva e identificar patrones, posibles relaciones l6gicas para resolver problemas, dentro de esta
inteligencia se encuentra la habilidad para solucionar problemas matematicos complejos

(Macias, 2002).
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5.2.1.5. Inteligencia Cinestésico-corporal
Hace referencia al dominio del cuerpo sobre el espacio, realizar movimientos en funcién a
este y también manejar objetos con gran destreza, ejemplo los deportistas de alto nivel, como

futbolistas, tenistas o0 gimnastas (Macias, 2002).

5.2.1.6. Inteligencias personales

Recorre dos caminos, una es la introspeccion que hace el individuo, mirar su interior y
reconocer sus emociones y sentimientos, la otra es enfocada hacia el exterior hacia otros
individuos es la habilidad para notar distinciones entre sus temperamentos, sus posibles

intenciones o emociones (Gardner, 2016).

6. Marco Conceptual
Con el fin de definir la mejor estrategia de disefio, es necesario estudiar los diferentes
modelos educativos desde el tradicional hasta los modelos modernos surgidos en la region de

Escandinavia. En Colombia la educacion se encuentra muy influenciada por el modelo

35

tradicional siendo el disefio de los equipamientos educativos una clara muestra de ello. Gracias al

analisis de cada modelo se identificaran las falencias del sistema educativo reflejado en el disefio

de las instituciones educativas.

6.1. EI modelo tradicional, como ensefianza en el pasado y retroceso en la actualidad
El modelo tradicional, parte de las dinamicas de la Revolucion Francesa, en donde se

necesitaba educar a la mano de obra para aprender a hacer, a seguir 6rdenes y a hacer bien su

trabajo asi sin mas. Una de sus principales caracteristicas era la ensefianza a partir del premio o

el castigo, de manera que si un estudiante actuaba de forma inadecuada el maestro tenia toda la

potestad de corregir ese comportamiento a partir de un castigo que incluso podia ser inhumano,
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pues en la época estas conductas estaban permitidas y eran bastante comunes, no solo en las

escuelas.

En gran parte el castigo que se le daba a los nifios por sus comportamientos inadecuados no
eran otra cosa mas que la labor de los maestros de obligar a los nifios a comportarse como
adultos y separarlos de su naturaleza de nifios pues esos comportamientos obedecian a impulsos

y tentaciones que tendrian que ser ignorados. (Zubiria, 1994)

Aunque “La Pedagogia Tradicional ha dominado la mayor parte de instituciones educativas a
lo largo de la historia” (Zubiria, 1994, p. 50), los castigos que se ejercen en el modelo en la
actualidad no suelen llevarse a los extremos, sin embargo sigue utizando su esencia de impartir
clases de forma autoritaria basada en la obediencia y la disciplina. Robinson y Aronica (2015)
indican que el problema de estos sistemas educativas en la actualidad no sirven para las
necesidades del siglo XXI , asi mismo las nuevas tecnologias generan un cambio en la forma en
que el mundo trabaja, siente, se relaciona y piensa y estos viejos sistemas educativos no se

crearon teniendo en cuenta el mundo que se vive hoy en dia.

Sin embargo, aunque este modelo es empleado por paises como China, con unos resultados
optimos en las pruebas PISA, los alumnos chinos son sometidos a grandes presiones de sus
profesores, padres y la sociedad en general ya que de sus resultados en la escuela depende
practicamente toda su vida, por lo que los alumnos dedican alrededor de 16 horas diarias a su

estudio tanto en la escuela como con profesores privados pagados por sus padres para que su hijo
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tenga los mejores resultados. Esa situacién, obliga a los alumnos a tener una capacidad de

memoria enorme para no decepcionar a nadie.

Tabla 3.

Ranking de China en las pruebas PISA
Ao Ciudad China Lectura Ciencias Matematicas
2015 Taipéi 8 4 4
2015 Macao 7 6 3
2015 Hong Kong 2 9 2
2015 PSJ. G 10 10 5

Nota: La tabla 3 muestra la posicion de algunas ciudades chinas en las tres pruebas evaluadas [lectura, matemaéticas
y ciencias] en las pruebas PISA. Adaptado de “PISA 2018 por Organizacién para la Cooperacion y el Desarrollo
Econdmicos — OCDE, 2018. Recuperado de https://www.compareyourcountry.org/pisa

China es uno de los paises con mayor tasa de suicidios al afio, una cifra que alcanza los
350.000 al afio, es decir un 35% de las victimas registradas a nivel mundial. Ademas, son los
jévenes entre 15 y 35 afios quienes cometen la mayor parte de los suicidios en el pais, ya que se
ven motivados por la depresion y la esquizofrenia [63% de los casos] que viven a diario como

alumnos (El Mundo, 2006).

6.2. La Escuela Nueva, modelo Romantico o Constructivista como primer paso al cambio
El precursor de este modelo fue Rousseau y Pestalozzi con la pedagogia naturalista e intuitiva,
a partir de ella aparecio lo que se llamaré la Escuela Nueva. Por otro lado, “Los avances de la
psicologia en la caracterizacion del nifio, obtenidos por James, Binet y Freud” (Zubiria, 1994, p.
71) fueron otro elemento fundamental en la implementacién de este nuevo modelo y del cambio

que se dio en las formas de educacion en Europa.
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Dadas las condiciones para la aparicion de un nuevo enfoque pedagdgico que
respondiera al concepto de hombre preconizado por la Revolucion Francesa y que
convirtiera al nifio en sujeto y no en objeto de la practica educativa: la pedagdgica
de la accion o el activismo.

Contra el mecanicismo, el autoritarismo y la falta de actividad de la Escuela
Tradicional se levantaron las voces de los pedagogos a fines del siglo pasado y

comienzos del presente. (Zubiria, 1994, p. 72).

La Escuela Nueva rompe con las costumbres del modelo tradicional, pues tiene como
principal forma de conocimiento el actuar de los estudiantes en el entorno. Teniendo las nuevas
metodologias de ensefianza, los recursos y los cambios en los criterios de evaluacion que generd
La Escuela Nueva apareci6 otro gran modelo pedagdgico conocido como la Pedagogia Activa

que cred Kerschensteiner.

6.2.1. La pedagogia activa o activista.

En la pedagogia activa la experimentacion y el descubrimiento individual se convierten en el
método efectivo de aprendizaje. “Los caracteres esenciales de esta escuela son el cuidado de la
individualidad sobre la base de las actividades de los alumnos, la autocorreccion y autocontrol
(...) y finalmente el desarrollo del espiritu social por medio de las comunidades escolares”
(Luzuriaga, 1968, p. 125). Asi mismo, la autoridad del maestro se deja de lado para cumplir un
papel de acompariamiento y ahora es el nifio quien se ubica en el centro de los procesos
educativos para que el aprendizaje se de a partir las necesidades e interes individuales de cada

uno de los alumnos.
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6.2.2. Modelo Montessori.

Las ideas pedagdgicas de Maria Montessori se enfocan principalmente en la vida del nifio,
tanto en su forma bioldgica como en su forma espiritual. Para ello, tuvo que realizar un estudio
meticuloso de observacion del comportamiento del hombre como individuo en sus primeras
etapas de vida, pues es en la infancia en donde se tiene mas facilidades de aprendizaje y en

donde se debe dar de la mejor manera la educacion.

Con el Modelo Montessori se quiso dar solucién a dos problematicas que dificultan el
desarrollo natural del nifio, un ambiente que no ofrece los medios necesarios para el aprendizaje
y la labor del adulto que impiden el desarrollo del nifio (Luzuriaga, 1968) por lo que se cre6 un
ambiente pensado exclusivamente en el desarrollo de los infantes a través de la interaccion con
ese entorno, con objetos que Ilamen su atencion y que los lleve a interactuar ademas de
mobiliario adaptado al tamarfio de los nifios, lo que facilita que los nifios ademas aprendan a

hacer las acciones necesarias para la vida como limpiar, ordenar y hacer.

El medio ambiente hace parte importante también de este modelo, la relacion interior-exterior
del aula y un parque infantil, por ejemplo, en donde los nifios puedan ir a un lugar y otro
libremente durante todo el dia. En este modelo los nifios en su libertad de aprendizaje, sin darse
cuenta, mejoran sus habilidades motoras lo que vuelve al nifio capaz de comportarse
correctamente y que ademas le sera de utilidad toda su vida. (Montessori, 1912).

Este modelo ha demostrado ser aplicable en todo el mundo y no solo en nifios pequefios, que
aun inicialmente con ellos se desarrollé el modelo actualmente puede ser aplicado tanto en nifios

como en jovenes. (Standing, 1976)
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6.3. Finlandia, Estonia y Suecia, como ejemplo de progreso educativo

En el afio 2000 Finlandia sorprendi6 al mundo entero al ocupar el primer lugar de las pruebas
PISA, desde entonces es uno de los paises que se mantiene en las primeras posiciones de lectura,
ciencias y matematicas, incluso aunque sus escuelas no tengan examenes, estudien poco y

jueguen mucho.

Tabla 4.

Ranking de Finlandia en las pruebas PISA

Afio 2000 2003 2006 2009 2012 2015 2018
Lectura 1 1 1 2 6 4 6
Matematicas 4 1 2 6 12 12 12
Ciencias 3 1 1 2 5 5 6

Nota: La tabla 4 muestra la posicién de Finlandia en las tres pruebas evaluadas [lectura, matematicas y ciencias] en
las pruebas PISA a lo largo de los afios. En el afio 2003 Finlandia se ubicé en el primer lugar de las 3 categorias.
Adaptado de “PISA 2018 por Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos — OCDE, 2018.
Recuperado de https://www.compareyourcountry.org/pisa

Todas las escuelas finlandesas tienen que seguir un plan de estudios amplio y
equilibrado que abarca las artes visuales, escénicas y literarias, las ciencias, las
matematicas, los idiomas, las humanidades y la educacion fisica, pero cada centro
y distrito disfruta de bastante libertad a la hora de aplicarlo. Los colegios
finlandeses conceden mucha importancia a los programas practicos y técnico-

profesionales y al desarrollo de la creatividad. (Robinson y Aronica, 2015, p.59).

En las pruebas PISA del 2018, fue Estonia quien sorprendié a todos con unos resultados

comparables con los de Finlandia, posicionandose en quinto lugar de lectura, octavo en


https://www.compareyourcountry.org/pisa

COLEGIO DEL JUEGO Y LA CREATIVIDAD 41

matematicas y cuarto en ciencias, (Hudson & White, 2020a) por otro lado, el sistema educativo

de Estonia se asemeja mucho al finlandés.

Lectura Ciencias Matematicas
Q Q
; Q
Pose B A
» ) ] - > ".l?* ' gl
5 .’ - 5. \.’q ! L D k
: < 5 Z . ™
Por abajo Promedio OECD Por arriba

Figura 18. Pruebas PISA, Colombia vs Finlandia y Estonia.
Adaptado de “PISA 2018 por Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econémicos — OCDE, 2018.
Recuperado de https://www.compareyourcountry.org/pisa

6.3.1. La importancia de la motivacion y la creatividad.

Robinson y Aronica (2009), mencionan 3 caracteristicas del sistema educativo de la mayoria
de partes del mundo, la primera es la obsesion por ciertas habilidades, ya que aunque todas las
aptitudes son importantes se suele valorar mas las relacionadas al andlisis, razonamiento critico,
palabras y numeros, la segunda es la jerarquizacion de las materias pues en la parte mas alta se
encuentran las ciencias, las matematicas y las lenguas y por ultimo se encuentra la dependencia

de las evaluaciones.

Esas caracteristicas someten a los estudiantes a demasiada presion para cumplir unos
resultados esperados, y hacen que ellos olviden muchas otras habilidades que poseen para

enfocarse Unicamente en lo que sus instituciones educativas les exigen, lo que poco a poco lleva
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a los jovenes a ignorar su vocacion y terminen realizando un trabajo que no les gusta y con lo

que no se sienten a gusto.

Los suefios frustrados son un problema, las personas que no logran hacer lo que les gusta
asisten obligados, sin ganas, desmotivados y unas horas pueden parecer una eternidad, sin
embargo, quien trabaja en algo que le gusta y que disfruta no se lo ve como un trabajo, hay una
motivacion, un esfuerzo y una buena actitud a la hora de realizarlo, ademas, una eternidad puede
llegar a parecer unas horas solamente. Es importante, tener claro que las personas en general
“tienen motivaciones, sentimientos, talentos y unas circunstancias vitales. Se ven influidas por lo
que les sucede y, a su vez, influyen en la vida de los demas”. (Robinson y Aronica, 2015, p. 81).

La presion y la frustracion puede llevar a los estudiantes a la desescolarizacion o incluso a la
depresion al no alcanzar estandares esperados después de un gran esfuerzo. Las escuelas de hoy
necesitan entender que el mundo ha cambiado y seguira cambiando, los estudiantes de hoy

necesitan valor, para tomar decisiones y resolver problemas que no existian ayer (Godin, 2012).

7. Marco Referencial
El marco referencial se encuentra dividido en tres secciones, el enfoque historico, el enfoque
normativo y los antecedentes. El enfoque historico y los antecedentes son importantes para el
desarrollo del proyecto ya que permite entender la razon de ser y las caracteristicas de la
educacion que prima en la actualidad a nivel mundial y a nivel nacional, por otro lado, el marco
normativo indica las normas mas importantes que se deben tener en cuenta para el disefio del

proyecto.



COLEGIO DEL JUEGO Y LA CREATIVIDAD 43
7.1. Enfoque Histdrico

7.1.1. Los inicios primitivos de la educacion.

Desde el inicio de los tiempos, con la evolucion del hombre, ha existido la educacion hace
aproximadamente 3.000 siglos. En la etapa Paleolitica con el hombre cazador y en la neolitica
con el hombre agricultor se pueden distinguir un proceso de aprendizaje, una “educacién natural,
espontanea o inconsciente, una educacion por imitacion o por coparticipacion” (Luzuriaga, 1965,

p. 21).

7.1.2. La educacion siglo XVII.

En esta época surgen dos grandes corrientes filoséficas: Bacon y Descartes. Para Bacon el
conocimiento es adquirido por medio de la experiencia, es decir, con el estudio de la naturaleza 'y
de las cosas, esto, a partir del método inductivo. Descartes por su parte, indica que se debe partir
con una duda metodica, cuestionar toda la informacion o todas las ideas recibidas. (Luzuriaga,

1965).

7.1.3. La educacion siglo XVI11.

Es el siglo pedagdgico por excelencia, pues para esta época la preocupacion nimero uno de
los reyes era la educacidn, se da inicio con la educacién nacional dirigida para el pueblo y por el
pueblo y la educacion estatal, que evidencia una mayor participacion del Estado, también se
reconoce la educacién universal gratuita y obligatoria en nivel primaria, también se evidencia el
remplazo de la ensefianza religiosa por una con mayor contenido civico y moral. (Luzuriaga,

1965). En él surgen dos pensadores sobre la educacion y la pedagogia: Rousseau y Pestalozzi.

7.1.3.1. Juan Jacobo Rousseau: la educacion natural [1712].
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Se reconoce como uno de los pensadores mas importantes de la pedagogia, en su método el
determina que la ensefianza se debe dar de forma mas natural, entre uno de sus principios se
menciona:

Haced a vuestro alumno atento a los fenomenos de la naturaleza, bien pronto lo
haréis curioso; para alimentar su curiosidad, no os apresurais jamas a satisfacerla.
Poned a su alcance las cuestiones y dejadlas resolver. Que no sepa nada porque se
lo habéis dicho, sino porque lo ha comprendido él mismo: que no aprenda la

ciencia, que la invente (Luzuriaga, 1965, p. 168).

El estudiante debe cometer errores también, que con el tiempo lo condicione a verlos y
corregirlos por si mismo, “si no se equivoca jamas, no aprendera también” (Luzuriaga, 1965, p
166). El estudiante debe interesarse por las actividades que esté ejecutando de tal manera que en
el proceso logre percibir sus equivocaciones, es necesario que el masestro sea el guia pero que no

sea quien corrija o le de instrucciones al alumno de manera mecéanica.

7.1.3.2 Juan Enrique Pestalozzi [1746].

Fundador de la escuela Juan Enrique Pestalozzi, quien fue el creador de la escuela popular y
considera que la educacion tiene como fin la humanizacion del hombre, “La plenitud de las
capacidades humanas” (Luzuriaga, 1965, p. 175).

Las capacidades de que Pestalozzi menciona son la vida moral, la vida intelectual y la vida
practica o técnica, estas capacidades se deben trabajar de forma armoniosa y no individualmente.
Segun los métodos de ensefianza de Pestalozzi los nifios trabajan al mismo tiempo que aprenden,

es necesaria la practica de dicho conocimiento para realmente aprender (Luzuriaga, 1965).
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7.1.4. La educacion siglo XIX.

El desarrollo de la educacion en el siglo XIX se encuentra muy influenciada por acontecimientos
sociales y politicos de la época entre ellos, la revolucién industrial, en donde se origin6 una lucha
de partidos politicos conservadores y progresistas que buscaban hacerse con la educacién para
sus fines. Es a partir de este siglo que se establecen los sistemas nacionales de educacion y la
educacion primaria es aplicada en toda la extension del territorio, la educacion secundaria
también es fundamentada, pero ésta no se desarrolla al mismo nivel. (Luzuriaga, 1965).

La educacidn se trasforma segun las necesidades y los procesos historicos de cada pais,
estableciendo asi una educacién nacional, de esta manera, se origina la ensefianza civica 'y
patridtica, en consecuencia, las instituciones educativas se centran en dar una educacion

nacionalista.

7.1.4.1 La institucion de libre ensefianza.

Giner de los Rios en el afio 1876 fundo la Institucion de la libre ensefianza la cual se separa
por completo de los intereses educativos religiosos y tiene como objetivo “lograr la
independencia cientifica de la conciencia” (Moreno, Poblador, y Del Rio, 1971, p. 383). Otro de
sus objetivos era el impartir sus ensefianzas al mayor nimero de estudiantes y grados posibles,
bajo este concepto se llegaron a dar también ensefianzas universitarias.

En el primer afio de ser implementada la escuela primaria se identificaron algunos procesos
metodoldgicos como que las actividades en clase deben ser variadas para evitar el aburrimiento y
cansancio del nifio, el nifio debe quedarse el tiempo netamente necesario, el resto del tiempo sera
para aprender por medio del juego y para que el nifio piense por si mismo, toda la ensefianza se

debe dar de manera oral (Moreno, Poblador, y Del Rio, 1971).
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7.1.5. La educacion siglo XX.

La educacion para el siglo XX se identifico por el surgimiento de varias corrientes
pedagdgicas, esto, gracias a que se reanudaron los estudios filosoficos y psicoldgicos que dan
origen a la pedagogia, también el desarrollo de las diferentes metodologias pedagdgicas
acumuladas de los siglos anteriores y la preocupacion creciente sobre la educacion para toda la

poblacién (Luzuriaga, 1965).

7.1.5.1 La nueva escuela.

Este movimiento pedagdgico fue uno de los mas importantes de su época pues en él se
trasforman todos los métodos de ensefianza que se impartian en la escuela tradicional, para la
escuela nueva la educacion de un nifio se da a partir de la experiencia la cual permitira el
aprendizaje intelectual, por medio de la aplicacién de trabajos manuales, los precursores
principales fueron Rousseau, Froebel, Ellen Key, Pestalozzi, Gurlitt entre otros (Moreno,

Poblador, y Del Rio, 1971).

Tabla 5.
Principios y realizaciones metodol6gicos de La Nueva Escuela
Principios Formulacién de los Principios Realizaciones
Individualizacion Ningun estudiante es igual, por eso la Sistema Winnetka
educacion debe centrarse en las Plan Dalton
necesidades de cada estudiante. Sistema Mannheim
Sistema Oakland
Trinidad Plan
Socializacién El ser humano es un ser social, es Método Cousinet
necesario que los estudiantes se vinculen Sistema Gary
unos a otros a través de actividades Sistema Detroit
escolares que permitan desarrollar habitos Método Proyectos
positivos de convivencia y cooperacion. Técnicas Freinet

Plan Jena
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Globalizacion Los nifios perciben las cosas en su Método Decroly
totalidad y no por partes, bajo esa premisa Plan Morrison
es necesario que los métodos de ensefianza Método Demolins

se centren en unidades totales, puntos de
interés para el estudiante.

Actividad y Los estudiantes deben sentirse como Método Agazzi
miembros de una comunidad por eso es Método Montessori
Autoeducacion necesario que el docente prepare un Método Mariotti
trabajo para el discente que le permita Scuola de Montesca
autocontrol y autocorreccion del trabajo
realizado.

Nota: La tabla 5 define los principales principios de aprendizaje y cuales fueron las realizaciones de cada uno de
ellos. Adaptado de “Historia de la Educacidn” por Moreno, Poblador, y Del Rio, 1971, p.430. Madrid, Espafa.

7.1.5.2. El Método Montessori.

El método Montessori tiene como objetivo mejorar el aprendizaje de un nifio a través del
autodesarrollo y autoaprendizaje gracias a la existencia de un ambiente estructurado que es quien
lo guia para ello, es necesario dar libertad al estudiante para que elija las tareas que quiere
realizar, de esta manera esta adquiriendo conocimientos por si solo, el papel principal del
maestro es el de proporcionarle al estudiante un ambiente atrayente que genere en el nifio los
deseos de actuar sobre él (Orem, 1971).

Es de vital importancia proporcionarle al nifio un espacio libre de obstaculos que entorpezcan
su aprendizaje, y dotarlo de los materiales necesarios para dicho fin. Lo mas importante para que
el método sea efectivo es partir de la educacion sensorial, es decir, disefiar un ambiente especial
que esté a medida del estudiante con diferentes texturas, colores y elementos que faciliten el

movimiento y desplazamiento del nifio (Moreno, Poblador, y Del Rio, 1971).
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7.1.6. La educacion siglo XXI.

En la actualidad, fueron los paises escandinavos los primeros en realizar un cambio en la
forma de ensefianza, paises como Finlandia, Suecia, Estonia, entre otros, han logrado grandes
resultados con técnicas acordes a la poblacion del siglo XXI. Algunos de sus mayores
exponentes son Ken Robinson y Rosan Bosch, quienes mencionan la importancia del equilibrio

entre la creatividad y las matematicas, ciencias y lectura critica.

7.1.7. La educacion en Colombia.

7.1.7.1. La educacién en las culturas precolombinas.

La educacion para las culturas precolombinas se transmitia de generacion en generacion, el
infante adquiria todos los conocimientos suficientes para sobrevivir gracias a sus padres y otros
adultos que eran seleccionados por la comunidad para trasmitir dichos saberes, este tipo de
educacion podria denominarse como educacion cultural, proceso por el cual se formaban las

comunidades indigenas (Medina, 2014).

7.1.7.2. Siglo XVI - La educacion en la Colonia.
Con la colonizacion del territorio y el adoctrinamiento de la poblacion indigena, la educacion
se implementé de tal forma que solo se aprendiera las doctrinas cristianas con el fin de mantener

a la poblacion sumisa y subordinada (Haydé, 2014).

7.1.7.3. Siglo XIX - La educacion en la época de la independencia.

Al finalizar el proceso de independencia se determinaron las primeras bases de la educacion
en Colombia con el Congreso de Angosturas de 1819 y la Constitucion de Cucuta de 1821, se
eliminaron en gran medida las desigualdades impuestas en la época colonial estableciendo a los

ciudadanos los mismos deberes y derechos (Haydé, 2014).
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Entre el periodo de 1819 a 1830 las leyes que se emitieron fueron para definir métodos de

ensefianza y también el establecimiento de instituciones educativas:

Tabla 6.
La educacion en Colombia de 1819 a 1828
Decreto Descripcion

Decreto 1 del 17 de septiembre de 1819 Se crean instituciones de primeras letras

Decreto del 6 de octubre de 1820 Organizacion de las escuelas de primeras letras
en comunidades de mas de 30 habitantes.

Decreto del 26 de Octubre de 1820 Se decreta el plan de estudios

Ley 8 del 2 de agosto de 1821 Se instaura la instruccion pablica obligatoria
en nifios de 6 a 12 afios de edad.

Ley 14 de 1821 Se establece el estudio de la agricultura 'y la
mineria, el comercio y las ciencias militares.

Ley del 6 de agosto de 1821 Se crean los colegios para las nifias en los
conventos, escuelas con el método
lancasteriano.

Decreto del 11 de marzo de 1822 Se asignan becas para la poblacién indigena en
los colegios, también se crean escuelas para las
personas mas vulnerables [habitantes de calle].

Decreto del 7 de mayo de 1825 Se crean las escuelas navales publicas y el 8 de
noviembre se dan catedras de derecho en
colegios y universidades.

Decretos en los afios 127 y 1828 Se crean las universidades del Cauca en

Popayan [1827], la universidad del Tunja
[1828] y en ese mismo afio la de Cartagena.

Nota: Leyes y decretos para la definicion de métodos de ensefianza y establecimiento de instituciones educativas en
Colombia entre 1819 y 1830. Adaptado de “A modo de historiografia de la educacion colombiana en los primeros
afios de independencia” por Haydé, 2014, p. 128-129.

La lucha entre los partidos politicos fue constante durante este periodo, entre las reformas mas
importantes de la época, fue una en el afio 1850 hecha por los liberales que generalizaba la

educacion, el poder administrativo y el fiscal dejo de ser centralizado, para el afio 1870 por la
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orden de un decreto federal la educacion debia ser gratuita, laica y que esta deberia estar
supervisada por el gobierno con el fin de poder administrar los planes de estudios (Medina,

2014).

7.1.7.4. Siglo XX — La educacion en Colombia.

El conflicto entre la iglesia y el estado, los altos niveles de pobreza y un desarrollo econémico
prematuro en exportaciones, clasificaba a Colombia entre las naciones que tenia los mas bajos
indices de cobertura, calidad educativa e investigacion. Entre los afios 1930 a 1945 se logré bajar
el analfabetismo en un 10%, gracias a las reformas instauradas por los liberales (Medina, 2014).

Con los cambios realizados por el gobierno se incrementd la migracién de los campesinos a
las urbes. En 1957 el nimero de estudiantes matriculados era de 1.500.000 y en el afio 1970 paso
a ser de 4.000.000 de estudiantes. Las instituciones privadas fueron aumentando, ofreciendo
calidad en un mercado que el estado perdia poco a poco por no ofrecer los suficientes recursos,

ni rutas claras sobre los niveles de educacion formal (Medina, 2014).

7.2. Enfoque Normativo

7.2.1. Normatividad disefio de las instalaciones escolares
Para el correcto disefio de un equipamiento educativo se requieren ciertos parametros y
normas para que su ejecucion sea completamente legal y esté avalada, estas normas también son

una guia para realizar una correcta ejecucion del proyecto.
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Tabla 7.

Normatividad: disefio de colegios, educacion, accesibilidad al medio fisico y salubridad

o1

Disefo de colegios

Fecha Nombre Descripcion Tipo
18 de marzo de  Norma técnica colombiana  Establece las normas y Norma
2020 NTC 4595 - Tercera requerimientos para el disefio
Actualizacién - fisico-espacial de los
Planteamiento y disefio de  establecimientos escolares
instalaciones y ambientes
escolares.
7 de diciembre  NTC 6199 - Planteamiento  Determina los lineamientos Norma
de 2016 y disefio de ambientes para  para el disefio de nuevas
educacion inicial en el unidades de servicio,
marco de la atencion instalaciones y ambientes que
integral. permitan optimizar la calidad
del servicio.
Leyes y decretos generales de educacion
8 de febrerode  Ley 115 de febrero 8 de Define las normas generales Ley
1994 1994 — Ley General de para tener en cuenta para
Educacién regular el servicio de
educacion.
27 de diciembre  Ley 1874 de 2017 — Establece otras disposiciones  Ley
de 2017 Modificacion parcial de la  y modificaciones para la Ley
ley general de educacion. General de Educacion.
26 de mayo de  Decreto 1075 del 26 de Reglamenta y expide las Decreto
2015 mayo de 2015 — Decreto licencias de funcionamiento
anico reglamentario del de las instituciones
sector de educacion. educativas, documento que
derogo y recopilo el decreto
3433 de septiembre 12 de
2008.
21 de julio de Decreto 1197 del 21 de Referente a licencias de Decreto
2016 julio de 2016 - Por el cual ~ urbanismo y construccion

se modifica parcialmente el
Decreto 1077 de 2015 en lo
relacionado con los
requisitos de solicitud,
modalidades de las
licencias urbanisticas, sus
vigencias y prorrogas.
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Normas técnicas de accesibilidad al medio fisico

23 de febrerode NTC 4140 - Pasillos Definen todos los Norma
2005 corredores requerimientos para el disefio
21 de octubre de  NTC 4143 - Rampas fijas  de las instalaciones escolares,
2009 adecuadas y basicas la adecuacion de insumos
fisicos y la accesibilidad al

23 de febrero de  NTC 4144 - Sefializacion medio escolar.
2005
21 de NTC 4145 - Escaleras
noviembre de
2012
Marzo de 2006 NTC 4596 — Sefializacion

para instalaciones y

ambientes escolares
23 de febrerode NTC 4201 - Bordillos,
2005 pasamanos, barandas y

agarraderas
29 de agosto de  NTC 4960 - Puertas
2001 accesibles
28 de NTC 5017 - Servicios
noviembre de sanitarios accesibles
2001

Normas técnicas de salubridad

14 de NTC 920 — Aparatos Define todos los Norma
septiembre de sanitarios de ceramica requerimientos para una
2011 correcta instalacion hidraulica
23 de agosto de  NTC 1500 — Codigo y sanitaria.
2017 colombiano de instalaciones

hidraulicas y sanitarias

Nota: Compilacién de normativa técnica para el disefio de colegios. Las referencias de cada normativa, ley y decreto
se encuentran en la bibliografia. Elaboracion propia.

7.3. Antecedentes:

La arquitectura educacional en Colombia ha evolucionado con el paso del tiempo con el fin de

atender las necesidades de la poblacion estudiantil, y los distintos desafios a los que se enfrenta
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segun el lugar de intervencidn, el estilo arquitectonico o interpretar de la mejor manera los

modelos y sistemas pedagogicos (Secretaria de Educacion del Distrito, 2001).

Con el crecimiento de las ciudades como Bogota y las migraciones a las zonas periféricas y
marginales de la ciudad o a municipios cercanos a la capital es imperiosa la necesidad de dar
respuesta inmediata a la gran demanda escolar, el sistema educativo en municipios como Soacha
no tiene la suficiente capacidad para dar respuesta a toda la poblacion y esa insuficiencia trajo
como “consecuencia la implementacion de diversos modelos tipo que se fueron localizando en
distintas areas urbanas” (Secretaria de Educacion del Distrito, 2001, p.3), construcciones
desordenadas sin ningun orden formal o funcional y que en muchos casos estan establecidas en

pequefios predios que no son aptos ni estan urbanizados.

La imagen de las instituciones escolares se fue transformando con el tiempo, no representan un
simbolo importante para la comunidad, la imagen que proyectan a la ciudad es de un cerramiento
con altos muros o de pequerfias casas adaptadas, descuidando por completo las fachadas que
ahora tienen avisos publicitarios o grafitis, elementos que relegan el valor que tienen las

instituciones educativas.

8. Diseflo Metodoldgico
Se realiza una investigacion utilizando el método cualitativo de tipo descriptivo, puesto que
permite la observacion de la comuna 5, San Mateo del municipio de Soacha para la generacién
de una propuesta arquitecténica correspondiente a un colegio que considere las caracteristicas y

necesidades de la poblacion.
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Teniendo en cuenta el objetivo de identificar las problematicas a nivel de infraestructura de
los colegios de la comuna 5 se emplea la revision documental y la entrevista, para entender e
identificar las caracteristicas de los proyectos educativos actuales del sector y asi, poder realizar
una comparacion con proyectos educativos nacionales e internacionales.

Una vez claro el diagndstico, se inicia el disefio de un equipamiento educativo con una
iniciativa de aprendizaje teniendo en cuenta los gustos, las habilidades y la edad de cada

estudiante.

9. Capitulo 1: Analisis Urbano y Arquitectonico
Teniendo en cuenta los componentes: del edificio, vial, ambiental y ecolégico, funcional y
social, se realiz6 un andlisis de diferentes escalas [macro, meso y micro] para lograr entender

dindmicas del municipio, las debilidades y las fortalezas.

9.1. Andlisis Urbano

9.1.1. Analisis macro
El analisis macro se realiz6 para entender el funcionamiento territorial del municipio, las
conexiones con los municipios aledafios y el Distrito Capital, asi como la economia del

municipio y lo que representa econémicamente para el departamento y el pais.
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CLASIFICACION DEL SUELO CONEXIONES AREAS PROTEGIDAS USOSDELSUFLO, TEJIDOS ECONOMICOS

‘i\ : /
. ’«,
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Rural N Distrito de manejo integrado MM Agropecuario sostenible intensivo [l Central
[ Urbano Vias de acceso Manjui-Tequendama I Area compatible con mineria I Medio
I suburbano I Reserva forestal de cuenca Corredor comercial y de servicios I Especializado
N Expansion alta rio Bogota Actividad industrial
N Centros poblados Paramo Cruz Verde-Sumapaz il Corredor multiple

Figura 19. Andlisis macro municipio de Soacha por componentes
Componentes de izquierda a derecha: del edificio, vial, ambiental y ecoldgico, funcional, social. Elaboracién propia.

A nivel macro [municipal], la mayor falencia se encuentra en su sistema vial, puesto que
actualmente su Unica via de acceso al municipio desde el Distrito Capital es la Autopista Sur, una
via gue debe responder a diferentes flujos como industriales y comerciales, particulares tanto del
municipio de Soacha como de otros que quieran ingresar a la capital y viceversa, transporte
publico y masivo, entre otros.

Por otro lado, la mayor fortaleza del municipio es la productividad comercial e industrial,
gracias a ello es el municipio de Cundinamarca que mas aporta al Producto Interno Bruto [PIB]

con una gran diferencia respecto a otros municipios.

Soacha (2,5 billones de pesos)

Figura 20. Top municipio de Cundinamarca que mas aportan al PIB
Adaptado de “Soacha es el municipio de Cundinamarca que mas plata pone y el que menos bueno vive” por El
Tiempo, 2010. Recuperado de https://www.eltiempo.com/archivo/documento/CMS-7300515
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9.1.2. Analisis meso
La escala meso corresponde a la zona urbana del municipio que se divide en seis comunas:
Compartir [1], Centro [2], La Despensa [3], Cazuca [4], San Mateo [5] y San Humberto [6], el

numero 7 corresponde a Ciudad Verde, ain no considerada como una comuna independiente.

Figura 21. Comunas del municipio de Soacha
Elaboracidn propia

TRATAMIENTOS URBANISTICOS JERARQUIA VIAL AREAS DE PROTECCION E HIDROGRAFIA EQUIPAMIENTOS CONFLUENCIA, CONCENTRACION POBLACIONAL E
INVASION DEL ESPACIO PUBLICO

Figura 22. Anélisis meso municipio de Soacha zona urbana por componentes
Elaboracidn propia.

Teniendo en cuenta los cinco componentes a analizar, en esta escala el problema se ve
reflejado principalmente en el nimero de equipamientos en toda la zona urbana, ya que son
pocos en relacion con la poblacion residente. Por otro lado, el espacio publico, la contaminacion

e invasion del componente hidrografico son otros de los problemas que sufre el municipio.
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Todos ellos son solo una parte del problema que generan problemas sociales, entre ellos la

inseguridad como la méas predominante.

9.1.3. Analisis micro
La comuna 5, cuenta con 2 avenidas tipo V-1 que son la Avenida Terreros y la Autopista Sur,

la cual es la via més importante del municipio como se menciono anteriormente.

La Despensa

Bogota

Leon XIIl

@ Estacion Transmilenio

Cicloruta
Via arterial

Zona de intervencion

Figura 23. Analisis vial de la Comuna 5, San Mateo
Elaboracidn propia.

Por otro lado, la densificacion de la comuna crece de occidente a oriente, en donde hacia el
occidente se encuentran edificios de menor altura y hacia el oriente se encuentran edificios de
hasta 14 pisos de altura que corresponden a proyectos multifamiliares de alta densidad, asi
mismo, la comuna cuenta con un sector de uso industrial en el extremo oriental que limita con la

ciudad de Bogota y se encuentra ubicado justo al lado de la Autopista Sur.
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Alturas

1 piso I 3.5 pisos
1.5 pisos [N 4 pisos
N 2 pisos I 4.5 pisos
BN 2.5 pisos [N 5 pisos
[ 3 pisos [ 6 pisos
I 7 pisos
I 14 pisos

Zona de intervencion

Uso del Suelo

I Bienestar social Mixto
-Culturall . I Comercial
I Edu. Oficial Empresarial
Edu. Privado e Seguridad
I Industrial Culto

Residencial Uni s salud
Residencial Multi I Servicios

Zona de intervencion

Figura 24. Andlisis de alturas y usos del suelo en la Comuna 5, San Mateo

Elaboracidn propia.

El espacio publico efectivo con el que cuenta la comuna es Unicamente la existencia de 2

parques, el Parque Tibanica y el Parque San Mateo cada uno con caracteristicas particulares. El

Parque San Mateo es muy concurrido por estudiantes de los colegios aledafios que no cuenta con

canchas deportivas propias para la realizaciéon de actividades deportivas y culturales, por lo que

es comun que en el parque se convierta en una zona para la presentacion de bailes, musica,

exposiciones, teatro y demas actividades escolares. Mientras que el Parque Tibanica es utilizado

principalmente por familias que disfrutan de las zonas y juegos infantiles, y por jovenes amantes

de los deportes, pues este parque cuenta con una cancha de futbol profesional, y multiples

canchas multipropdsito.
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Parque Tibanica

Parque San Mateo

Espacio Publico
I Canchas
I Parques
I Zonas verdes
Contaminacion sonora
Apropiacion
Inseguridad

Zona de intervencion

Figura 25. Andlisis del espacio publico en la Comuna 5, San Mateo
Adaptado de “Google Street View” por Google Maps, 2020. Recuperado de
https://www.google.com/maps/place/Parque+San+Mateo/@4.580137 .-
74.2061675,18.25z/data=14m5!3m4!1s0x8e3f9fc9ac6c454d:0x36dd7b7e18295d16!8m2!3d4.580048!4d-74.205297

9.2. Analisis Arquitectdnico

9.2.1. Identificacion de problematicas en colegios publicos de San Mateo
La comuna 5 de Soacha, cuenta Unicamente con dos colegios oficiales: la Institucion
Educativa El Bosque y la Institucion Educativa San Mateo [IESMA] que cuenta con 2 sedes, una

en la comuna 5 y otra en el limite de las comunas 5y 6.

9.2.1.1. Colegio Institucion Educativa El Bosque.
Este colegio cuenta con un modelo tradicional tanto en su método de ensefianza como en su

estructura fisico-espacial. Cuenta con la volumetria tradicional de los colegios que tienen ya


https://www.google.com/maps/place/Parque+San+Mateo/@4.580137,-74.2061675,18.25z/data=!4m5!3m4!1s0x8e3f9fc9ac6c454d:0x36dd7b7e18295d16!8m2!3d4.580048!4d-74.205297
https://www.google.com/maps/place/Parque+San+Mateo/@4.580137,-74.2061675,18.25z/data=!4m5!3m4!1s0x8e3f9fc9ac6c454d:0x36dd7b7e18295d16!8m2!3d4.580048!4d-74.205297
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algunos afnos desde su construccion, patio central con cancha multiple deportiva y a su alrededor

se ubican todas las zonas de aulas de clase.

Aprendizaje cerrado
Servicios

Aprendizaje abierto

Administracion

Circulaciones

Figura 26. Programa Colegio Institucion Educativa EI Bosque
Elaboracién propia.

El colegio no cuenta con zonas verdes y su Unico espacio deportivo es el patio escolar que se
traduce a una cancha de multiples propdsitos [deportes, cultura, recreacion, actividades
académicas, etc.]. Ademas, no cuenta con la infraestructura adecuada para la accesibilidad de
personas con movilidad reducida, no tiene rampas, al tratarse de un terreno con pendiente, los
cambios de nivel generan escalonamiento tanto fuera como dentro de la institucion.

Por otro lado, muchas aulas en el primer nivel no se encuentran protegidas de los eventos
climaticos como la lluvia, por lo que si llueve el usuario no esta protegido tan pronto como sale

del aula de clase.

9.2.1.2. Institucion Educativa San Mateo [IESM]).
El colegio IESMA cuenta con un volumen principal ubicado en el costado nororiental que
funciona como cerramiento hacia el espacio publico, es una volumetria que se cierra

completamente al exterior y genera inseguridad a quienes transitan a su alrededor, este edificio
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principal en su mayoria es exclusivo para las clases. Ademas, cuenta con 5 volumenes mas que
se encuentran con una rotacion de 30° aproximadamente, estos volimenes cumplen funciones

mas variadas como servicios y zonas administrativas.

Entre ambos volimenes se generan pequefios patios para la recreacion pasiva conectados por
circulaciones escalonadas que dificultan la accesibilidad, estos pequefios patios también cuentan
con una caracteristica de intimidad dada por la forma de implantacién de cada uno de los

volumenes que los rodean.

Cuenta con una cancha multiple para usos tanto deportivos como culturales, asi mismo la
escuela cuenta con una tarima fija junto a la cancha para presentaciones o diversas actividades

que puedan presentarse en la institucion.

Aprendizaje cerrado
Servicios
Aprendizaje abierto
Administracion

Circulaciones

,_
|
— -

Figura 27. Programa Institucion Educativa San Mateo [IESMA]
Elaboracién propia.
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9.2.2. Identificacion de problematicas en colegios privados de San Mateo

1. Centro Educativo San Gabriel

2. Centro Educativo Baldor

3. Centro Educativo el Castillo de San Mateo
4. Centro Educativo Manos Unidas

5. Colegio Colombo Americano

6. Colegio Maria Magdalena

7. Colegio Militar Almirante Padilla

8. Colegio SUE

9. Colegio Thomas Alva Edison

10. Gimnasio Educativo Integral

11. Gimnasio Moderno Nueva Colombia
12. Institucién Educativa de Maria Reina
13. Institucion Campestre Senderos LTDA
14. Instituto de Investigacion Ambiental Joaquin Montoya
15. Instituto Pedagdgico Alfred Binet

16. Liceo Dirigentes del Futuro

17. Liceo Infantil Armania

18. Liceo Leonardo Da Vinci

19. Liceo Los Angeles

20. Liceo Maria Teresa de Calcuta

21. Liceo Marfa Inmaculada

22. Liceo Mayor de Soacha Bienestar para Todos
23. Liceo Mis Primeros Trazos

24, Liceo Moderno American School LTDA
25. Liceo Nuestra Sefiora Milagrosa

26. Liceo Psicopedagdgico Mundo Activo
27. Liceo Robert Sternberg

28. Liceo San Mateo

29, Liceo San Sebastian

30. Liceo San Valentino

31. Liceo Sicopedagogico Compartir

32. Nuevo Colegio San Gabriel Arcangel
33. Taller Psicopedagégico del Sur

Figura 28. Localizacion de colegios privados de la Comuna 5, San Mateo
Elaboracidn propia.

Tabla 8.
Problematicas en Colegios Privados de San Mateo

62

Levantamiento Problematicas

Accesos estrechos.
Edificio en altura.

S

1. Colegio Educativo San Gabriel

Elaboracién propia
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Tabla 8. [continuacién]
Problematicas en Colegios Privados de San Mateo

MR AT AR
M OO El colegio se compone de 3 edificios de

apartamentos que fueron adaptados para el uso

|||‘\|||||||||‘||| educativo, sin embargo, la adaptacion se hizo solo a
(IR nivel interior, tanto puertas como ventanas se

mantienen en su lugar inicial.

I
(00 Las ventanas se encuentran enrejadas para la

seguridad de la institucion.

\IIIIIIII
.|. |” No posee ningun espacio para la recreacion activa.

III

El terreno del sector tiene una leve pendiente lo que
hace que cada edificio no esté al mismo nivel uno de
otro. En el caso de este colegio, se compone de dos
edificios adaptados que al no estar a un mismo nivel
interiormente se genera un escalonamiento entre un
edificio y otro.

En el primer nivel tiene algunos escalones para
acceder a la institucion lo que genera exclusién a las
personas en condicion de discapacidad.

Los accesos a la institucion son muy estrechos con
puertas de menos de un metro de ancho, lo cual
puede dificultar la evacuacion de la institucion.

3. Centro Educativo el Castillo de San Mateo

A T
11 o AT

. .
| I 1 I Ar,1de_nes estrechos que (_jlflculta}n el paso peatona.I y
(T M asi mismo hace que las instalaciones de luz exterior

| | L \III‘IIIIIIIII
|| MU
| | | Todas sus ventanas poseen rejas.

Andén con escalonamientos que no tienen en cuenta
a las personas en condicién de discapacidad.

— se encuentren ubicadas bastante cerca de la
i institucion.

4. Centro Educativo Manos Unidas

Elaboracion propia
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Tabla 8. [continuacién]
Problematicas en Colegios Privados de San Mateo

=
120900 %6%% %%
SRR

203000 %% SRS : H
Bessasaasasanas Ventanas enrejadas para la seguridad de sus

e estudiantes y de la institucién que al mismo tiempo
hace que la institucién se aisle del entorno

CORRIARRRIRIRRIIRHHKRRH
inmediato.

RRRR
XXX

o

%
b

Bafios ubicados en la fachada principal del edificio.

La institucién tiene un escal6n en cada uno de sus
accesos lo que dificulta el acceso de personas en
condicioén de discapacidad.

Puertas y ventanas enrejadas.
Este colegio cuenta con una cancha deportiva en su

nivel superior [terraza], en donde se realizan
actividades deportivas y culturales, sin embargo,

1

i
esto puede ser un poco peligroso para los
estudiantes.

Los edificios que componen el colegio no tienen las
placas al mismo nivel en algunas zonas como las
placas de segundo y tercer piso, al no estar en un
mismo nivel se genera escalonamientos al interior

L ] v del colegio.
EHEF:EZHE BRI e i )
RUREN BRURE | ey Andenes estrechos que hacen que las instalaciones
de luz exterior se encuentren muy cerca de la
institucion.

7. Colegio Militar Almirante Padilla Puertas y ventanas enrejadas.

Elaboracidn propia
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Tabla 8. [continuacién]
Problematicas en Colegios Privados de San Mateo

(A
—— Escalonamiento en los accesos de la institucion que
dificultan el acceso de personas con discapacidad.

—HT—F—_ Puertas y ventanas enrejadas.
La estructura de la institucién obstruye algunas areas

del interior del colegio.

8. Colegio SUE

La estructura del edificio obstruye algunas zonas
internas del colegio.

El colegio no cuenta con zonas para la recreacion
activa, sin embargo, limita con una cancha de uso
publico de la que la institucién hace uso para la
realizacion de sus actividades deportivas y
culturales.

Puertas y ventanas enrejadas.

La institucién posee un escalén en cada uno de sus
accesos lo que dificulta el ingreso de personas en
condicion de discapacidad.

Instalaciones de luz exterior cerca de la institucion
que obstruyen sus ventanas.

10. Gimnasio Educativo Integral

Elaboracion propia
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Tabla 8. [continuacién]
Problematicas en Colegios Privados de San Mateo

Puertas y ventanas enrejadas.

Instalaciones de luz exterior cerca de la institucion
gue obstruyen sus ventanas.

Instalaciones de luz exterior cerca de la institucion
gue obstruyen sus ventanas.

Ventanas y puertas enrejadas

Placas entre edificios desalineadas lo que genera
escalonamiento al interior y problemas en las
SRR R circulaciones internas.

12. Institucion Educativa de Maria Reina

La institucién se cierra hacia el espacio publico por
medio de un muro perimetral, este cerramiento
genera inseguridad en el sector y hace de la
institucidén una zona expuesta a residuos y desechos

Vias y andenes estan en muy mal estado.

Bafios ubicados hacia la fachada principal de la
institucion.

13. Institucién Campestre Senderos LTDA

Elaboracién propia
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Tabla 8. [continuacién]
Problematicas en Colegios Privados de San Mateo

La estructura de la institucién obstruye algunas areas
del interior del colegio.

No existen ejes ordenadores en la fachada.

U1
hiE

] Instalaciones de luz exterior cerca de la institucion
T que obstruyen sus ventanas.

THHHHAT
TR
T
T
H

/\

Ventanas y puertas enrejadas.

Rampa de acceso con demasiada pendiente.

El antejardin est4 compuesto por rejas altas que
hacen que la institucion tenga una barrera hacia el
espacio publico.

Se compone por méas de cinco construcciones
independientes que fueron adaptadas para formar el
[ colegio.

.
EEEE IEEI

B mﬂmm No existen ejes ordenadores en la fachada.

Uso de rejas en puertas y ventanas.

16. Liceo Dirigentes del Futuro

Elaboracion propia
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Tabla 8. [continuacién]
Problematicas en Colegios Privados de San Mateo

Cuenta con muy poca capacidad, es un colegio muy
pequefio, con dificil accesibilidad y puertas estrechas
gue no contemplan el acceso de personas en
condicidn de discapacidad.

17. Liceo Infantil Armonia

El colegio se encuentra ubicado entre vias muy
estrechas [callejones] que dificultan el acceso a la
institucion y generan inseguridad.

El acceso a la institucién es muy estrecho

Instalaciones de luz exterior cerca de la institucion
gue obstruyen sus ventanas.

Dificil accesibilidad y puertas estrechas que no
contemplan el acceso de personas en condicion de
discapacidad.

Instalaciones de luz exterior cerca de la institucion
que obstruyen sus ventanas.

20. Liceo Madre Teresa de Calcuta

Elaboracion propia
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Tabla 8. [continuacién]

Problematicas en Colegios Privados de San Mateo

69

=

|

21. Liceo Marfa Inmaculada

Poca relacion entre las dos edificaciones que
componen la institucién

Instalaciones de luz exterior cerca de la institucion
gue obstruyen sus ventanas.

22. Liceo Mayor de Soacha Bienestar Para Todos

Desvinculacion con la hacienda [patrimonio] que se
ubica justo al lado de la institucion educativa.

O

O

L0

H

[

23. Liceo Mis Primeros Trazos

Puertas y ventanas enrejadas

Edificacion en altura que dificulta la circulacion de
los usuarios

HH n - o

HM " u|||:

24. Liceo Moderno American School LTDA

Puertas y ventanas enrejadas

Elementos estructurales que obstruyen los espacios
interiores de la institucion.

Escalonamiento interior, las placas entre los edificios
no se encuentran en un mismo nivel.

Elaboracion propia
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Tabla 8. [continuacién]
Problematicas en Colegios Privados de San Mateo

70

:1

Institucién en altura que dificulta las circulaciones
de los usuarios, asi como puerta de acceso estrecha
con un gran escalén que se olvida de las personas en
condicion de discapacidad.

Puertas y ventajas enrejadas

i illi il
g

26. Liceo Psicopedagdgico Mundo Activo

Elementos estructurales que obstruyen los espacios
interiores de la institucion.

Puertas y ventanas enrejadas

Bafios ubicados en la fachada principal

27. Liceo Robert Sternberg

Escalones en los accesos de la institucion que no
tienen en cuenta a las personas en condicion de
discapacidad.

Elaboracion propia
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Tabla 8. [continuaciéon]

Problematicas en Colegios Privados de San Mateo

1 I I I
lll il I W

UCEOSANMATEQ FREESCOLAR PRMARIA BACHILLERATO  APROBACKIN GFIUAL

Ill LI [} Il\ll

Placas de edificios desalineadas que genera
escalonamiento interior y dificultad en circulaciones
internas.

28. Liceo San Mateo

Accesos estrechos

29. Liceo San Sebastian

La fachada del edificio se desvincula del espacio
publico

Las dos edificaciones que componen la institucion se
encuentran separadas por un poste de luz, que,
ademas, obstruyen sus ventanas.

Puertas y ventajas enrejadas.

30. Liceo San Valentino

Elaboracion propia
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Tabla 8. [continuacién]
Problematicas en Colegios Privados de San Mateo

HHHHFHHHAH

|

]

Edificacion en altura que dificulta la circulacion de
los usuarios

o o
HHH T HHEEH

Elementos estructurales que obstruyen los espacios
interiores de la institucion.

Accesos estrechos.

La institucién cuenta con un local comercial en
primer piso, por lo que la institucion se encuentra
ubicada a partir de una segunda planta.

Al estar en un terreno con una ligera pendiente los
andenes poseen escalones que dificultan el acceso de
personas en condicion de discapacidad, y asi mismo,
el proyecto no cuenta con rampas o alguna
adaptacion que le permita a estas personas acceder al
segundo nivel del edificio.

Puertas y ventanas enrejadas.

33. Taller Psicopedagdgico del Sur

Nota: La tabla 8 muestra el levantamiento de cada uno de los colegios privados de la comuna 5 con una descripcion
de sus fallas a nivel de infraestructura, en donde se aprecia que las instituciones son en su mayoria casas adaptadas,
que fueron creciendo poco a poco segun las necesidades. Elaboracién Propia
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10. Capitulo 2: Revision de Referentes y Criterios de Intervencion
10.1. Revision de referentes especificos
Los diferentes referentes mostrados a continuacion revelan la forma de organizar y de
distribuir las aulas de clase, también, como a partir de un disefio arquitectonico se puede traer

también una metodologia de aprendizaje.
10.1.1. Referentes volumétricos

10.1.1.1. Colegio Los Pilares — Uruguay [2018].
El proyecto cuenta con 4 volimenes diferenciados, primaria, secundaria, patrimonio y
corazon, que funciona como el volumen central articulador del conjunto, este tltimo volumen es

quien cuenta con los espacios flexibles y polifuncionales [el soporte de diferentes actividades].

"Corazén™
Voldmen articulador

Institucional

Figura 29. Colegio Los Pilares, volumetria
Propuesta volumétrica de un volumen central articulador.
Adaptado de “Colegio Los Pilares / Dovat Arquitectos” por Archdaily Colombia, 2019. Recuperado de
https://www.archdaily.co/co/918560/colegio-los-pilares-dovat-and-asoc-arquitectos



https://www.archdaily.co/co/918560/colegio-los-pilares-dovat-and-asoc-arquitectos
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Las aulas funcionan como mddulos independientes, cada uno con un tamafio de 42 m?que son
agrupadas en pares para hacer formatos de aulas mas grandes. En caso de que sea necesario una
ampliacién del aula de clase estos pares de aulas se encuentran separadas por un muro divisorio

acustico mévil.

Figura 30. Colegio Los Pilares, aulas pares
Tomado de “Colegio Los Pilares” por Fotografia de FERRESCANEPA photography, 2019. Recuperado de
https://www.archdaily.co/co/918560/colegio-los-pilares-dovat-and-asoc-arquitectos

10.1.2. Referentes urbanos

10.1.2.1. Parque Pies Descalzos — Medellin, Colombia [1999].
El proyecto propuso un gran espacio abierto de uso publico, recreativo y cultural, que se
conectara tanto visual como fisicamente a los espacios adyacentes, junto con un museo

interactivo que alberga comercio en su primera planta.
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El parque se conforma por diversos espacios ladicos, como areas verdes y arboladas con
bambues, zonas con diversidad de materiales que juegan con las sensaciones de los usuarios,

como arena, grava y piedra.

Figura 31. Parque Pies Descalzos, Medellin
Tomado de “Medellin: Reinvencion de una ciudad latinoamericana - 30 casos de estudio” por Fotografia de Tobdn,
2013. Recuperado de https://arqa.com/editorial/medellin-r/parque-de-los-pies-descalzos-y-museo-de-

ciencia-y-tecnologia-2

10.1.3. Referentes funcionales

10.1.3.1. Patio escolar del Colegio Ayelén — Chile [2018].

La intervencion resignifico el espacio del patio de la escuela Ayelén para la motivacion del
aprendizaje a través del cuerpo, la experiencia, el movimiento y la exploracion, asi como la
utilizacion de los espacios para nifios de diferentes edades y la inclusion de manera que se piense
en todos y no solo en los nifios a los que les gusta el futbol, como sucede en muchos colegios
tradicionales de Colombia. En este ejemplo se logra a través de diferentes elementos conectados

como: una loma de ladrillos, juegos de barras, cancha de ladrillos, graderias y un bosque.
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Antes Después

Figura 32. Comparacion intervencion del patio de la Escuela Ayelén en Chile
Tomado de “Patio escolar del Colegio Ayelén” por Banco Interamericano de Desarrollo, 2018. Recuperado de
https://escuelassigloxxi.iadb.org/escuela/patio-escolar-del-colegio-ayelen

La intervencion se realizo teniendo en cuenta cuatro estrategias: las estructuras
polifuncionales, el patrimonio cultural, el contacto con la naturaleza y el aula abierta, gracias a
estas estrategias se busca mejorar la autoestima académica, la motivacion escolar, la
convivencia, la participacién, la formacion ciudadana, los habitos saludables, la identidad de

género, la asistencia y la retencion escolar.

o B SO Saeemaee

Figura 33. Apropiacidn del patio escolar Ayelén por los estudiantes

Tomado de “Patio escolar del Colegio Ayelén” por Banco Interamericano de Desarrollo, 2018. Recuperado de
https://escuelassigloxxi.iadb.org/escuela/patio-escolar-del-colegio-ayelen

10.1.3.2. Escuela Montessori Waalsdorp — Paises Bajos [2014].
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Figura 34. Interior de la Escuela Montessori Waalsdorp
Tomado de “Escuela Montessori Waalsdorp” por Fotografia de ScagliolaBrakkee, 2014. Recuperado de
https://www.archdaily.co/co/756951/escuela-montessori-waalsdorp-de-zwarte-
hond?ad_source=search&ad _medium=search_result_all

El proyecto cuenta con dos niveles en donde separa cuidadosamente a los nifios seguin rangos
de edad. En el primer nivel estan los mas pequefios y en el segundo los mas grandes separados en

dos grupos, cada grupo en un extremo del edificio.

Aprendizaje cerrado
Servicios
Aprendizaje abierto
Administracién

Circulaciones

Figura 35. Programa Escuela Montessori Waalsdorp.
Elaboracién propia.


https://www.archdaily.co/co/756951/escuela-montessori-waalsdorp-de-zwarte-hond?ad_source=search&ad_medium=search_result_all
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Al tratarse de una escuela Montessori, todo el proyecto cuenta con espacios para la
exploracion de los nifios, asi como zonas de recreacion alrededor del proyecto e internamente los

pasillos también aportan a la diversion de los alumnos.

10.1.3.3 Escuelas Vittra — Rosan Bosch

Para Rosan Bosch, el elemento méas importante de la escuela es la motivacion, puesto que sin
motivacion el estudio se ve como una obligacion. La escuela debe ser un lugar en donde los
nifios no quieran irse a casa, pues en estas escuelas los nifios aprenden cuél es su mejor manera
de aprender (Rosan Bosch Studio, 2016).

La pedagogia de las escuelas Vittra ideadas por Rosan Bosch, cuentan con un disefio que
rompe completamente con la idea de las aulas tradicionales, con un disefio basado en la
flexibilidad para la creacion de situaciones diferenciadas de aprendizaje de manera que se invita
al estudiante a jugar y ser creativo. Para ello, Bosch plantea seis principios de disefio como
paisajes de aprendizaje que denomind de la siguiente manera: Cima de la montafa, para
presentaciones o dar informacion; Cueva, como espacios de concentracion individual; Hoguera,
para discusiones en grupos y debates; Abrevadero, para el aprendizaje informal, como lugares de
encuentro; Con las manos, para actividades sensoriales y aprendizaje a través de la experiencia; y

por ultimo movimientos, como espacios para las actividades fisicas. (Hudson & White, 2019b).

Cima de la montafia Cueva Hoguera Abrevadero Con las manos Movimientos

Figura 36. Principios pedagdgicos de las Escuelas Vittra
Adaptado de “El disefio para un mundo mejor empieza en la escuela” por Rosan Bosch Studio, 2016.
Recuperado de https://www.youtube.com/watch?v=dRMJvmQOoero
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Por otro lado, Rosan Bosch Studio (2016), afirma que los nifios al aprender a aprender, al
mimso tiempo se preparan para las diferentes dificultades que pueden presentarse en un futuro
puesto que no se puede predecir el futuro, los nifios estan siendo preparados para aprender

cualquier cosa que necesiten aprender en su vida.

10.1.3.3.1. Academia Sheik Zayed — Emiratos Arabes Unidos (2015).

T
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Figura 37. Escuelas Vittra, la recreacién como forma de aprendizaje

Tomado de “Academia Sheikh Zayed” por Fotografia de Wendt, 2016. Recuperado de

https://www.archdaily.co/co/787665/academia-sheikh-zayed-rosan-bosch-
studio?ad_source=search&ad_medium=search_result all

Este proyecto cuenta con un ambiente de aprendizaje que estimula las necesidades
individuales de cada estudiante e invoca el sentido de orgullo y pertenencia. Cuenta con espacios
diferenciados y diversos para el aprendizaje a través de la recreacion para los alumnos de todas
las edades, ya que Bosch cree que el juego es un vehiculo para que los nifios se desarrollen como
pensadores creativos (Hudson & White, 2020b). Ademas, cada uno de los recorridos del
proyecto cuenta con alusiones a eventos historicos, a datos importantes, culturales o bien frases
éticas o motivacionales que ayudan al estudiante a aprender con solo observar mientras recorre

Su escuela.


https://www.archdaily.co/co/787665/academia-sheikh-zayed-rosan-bosch-studio?ad_source=search&ad_medium=search_result_all
https://www.archdaily.co/co/787665/academia-sheikh-zayed-rosan-bosch-studio?ad_source=search&ad_medium=search_result_all
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Figura 38. Escuelas Vittra, el aprendizaje fuera del aula
Tomado de “Academia Sheikh Zayed” por Fotografia de Wendt, 2016. Recuperado de
https://www.archdaily.co/co/787665/academia-sheikh-zayed-rosan-bosch-
studio?ad source=search&ad medium=search_result all

Aprendizaje cerrado
Servicios

Aprendizaje abierto

Administracion

Circulaciones

Figura 39. Programa Academia Sheikh Zayed
Elaboracién propia.

10.2. Criterios de Intervencion
El proyecto se propone a partir de 3 criterios principales: accesibilidad peatonal [conectividad
con sectores de vivienda, comercio y transporte publico], relacion con el espacio publico y, por

altimo, circulaciones horizontales.


https://www.archdaily.co/co/787665/academia-sheikh-zayed-rosan-bosch-studio?ad_source=search&ad_medium=search_result_all
https://www.archdaily.co/co/787665/academia-sheikh-zayed-rosan-bosch-studio?ad_source=search&ad_medium=search_result_all
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10.2.1. Accesibilidad.

Teniendo en cuenta la cercania de centros comerciales y de la estacion San Mateo de
Transmilenio, se conectara el puente de la estacion con el colegio por una segunda planta,
dirigiendo a los peatones a un espacio de bienvenida con diversas zonas de descanso para
quienes quieran hacer una pausa antes o después de abordar el Transmilenio y para quienes
necesiten espacios complementarios a la estacién como ciclo parqueaderos, ademas, se
identificaran los accesos para prescolar y secundaria, y, adicionalmente, se plantean dos accesos
mas a los costados del proyecto para acceder directamente desde cada una de las plazas

propuestas de recibimiento en el espacio publico.

Elaboracidn propia.
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Figura 41. Puente peatonal de conexion con la estacion San Mateo de Transmilenio
Elaboracién propia.

10.2.2. Espacio publico.

Teniendo en cuenta que el espacio publico efectivo en la comuna es minimo, se busca disefiar
un proyecto que no se desvincule del entorno inmediato, sino que, por el contrario, logre
adaptarse y complementar las necesidades recreativas de los estudiantes y de los habitantes del
sector, por lo tanto, se propone toda una zona de espacios para la recreacion activa y pasiva que
rodean y atraviesan la edificacion, asi mismo, estas zonas de cesion se complementan con un par

de equipamientos.
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Figura 42. Propuesta de espacio publico.
Las lineas rojas indican la ubicacion de zonas comerciales propuestas en la primera planta.
Elaboracién propia.

Otro elemento importante en el disefio del espacio publico, la localizacion de cada una de las
plazoletas y la articulacion con los patios internos. La propuesta cuenta con 2 plazas recibidoras,
la del extremo occidental tiene més caracteristicas de transicion, una zona social central, y
amplias areas para circular a partir de escalonamientos y espacios deprimidos, ademas, dicha
esquina suele ser recurrida por personas que esperan transporte publico diferente a Transmilenio
para llegar a Bogota, por lo que también se contempla una zona de espera o paradero. La
segunda plaza recibidora, por el contrario, se caracteriza por tener areas de permanencia, entre
ellas, un parque infantil, una cancha de futbol 5, un gimnasio al aire libre, y diferentes espacios

para la recreacion pasiva.
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Figura 43. Imaginarios de espacio publico
Conexion por puente peatonal de Transmilenio, terrazas y espacios culturales.
Elaboracién propia.

10.2.3. Circulaciones horizontales.

La horizontalidad es importante desde tres puntos de vista, por un lado, la seguridad de los
estudiantes, teniendo en cuenta que la propuesta contempla el aprendizaje a través de la
recreacion, por otro lado, el aprovechamiento de la luz natural y del primer nivel para actividades
de recreacion activa, y por ultimo evitar eliminar visuales de las viviendas multifamiliares y

comercios aledafios.

Tabla 9.
Carga Ocupacional
Ambiente Cantidad de  No. de estudiantes  No. total, de M? por M? por
grupos por grupo estudiantes estudiante aula
Preescolar
Jardin 3 20 60 2,00 40,00
Transicion 3 20 60 2,00 40,00
Subtotal 6 - 120 - -
Basica Primaria
Primero 3 30 90 3,00 90,00
Segundo 3 30 90 3,00 90,00
Tercero 3 30 90 3,00 90,00
Cuarto 3 30 90 3,00 90,00
Quinto 3 30 90 3,00 90,00
Subtotal 15 - 450 - -
Basica Secundaria
Sexto 3 30 90 3,00 90,00
Séptimo 3 30 90 3,00 90,00
Octavo 3 30 90 3,00 90,00
Noveno 3 30 90 3,00 90,00
Subtotal 12 - 360 - -
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Media Académica

Décimo 3 30 90 3,00 90,00
Undécimo 3 30 90 3,00 90,00
Subtotal 6 - 180 - -
Total 39 - 1110 -

Nota: La tabla 9 muestra la cantidad de alumnos que conformaran cada grupo en cada uno de los grados, y asi
mismo, el total de alumnos por grado, por nivel académico y el total de alumnos en la institucion. Elaboracion
propia

11. Capitulo 3: Planteamiento y Propuesta

En el disefio de la propuesta se tiene en cuenta la separacion de edades para un aprendizaje
entre estudiantes de edades similares como lo propone Maria Montessori en su método, por lo
que se disefia un colegio que contiene areas para el aprendizaje de diferentes formas, teniendo en
cuenta los gustos de cada estudiante y que funcionalmente se adapte a las diferentes etapas de

desarrollo.

11.1. Propuesta Formal

La forma circular busca ser un ambiente diferente al confinamiento caracterizado por
elementos que dinamizan el espacio, permite que se tenga una visual total del aula de clase tanto
abierta como cerrada, asi mismo permite que las circulaciones no se conviertan en un pasillo de
grandes proporciones, sino que por el contrario las circulaciones se conviertan en el misterio de
no saber que hay al otro extremo, el desarrollo de diferentes niveles dentro del aula de clases

enriquecen el espacio interior permitiendo diferentes puntos visuales en el mismo espacio.
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Escalonamientos
en cubiertas

Volumen central
como transicién
(publico-privado)

Conexién con puente peatonal
Estacién Transmilenio ™.

o Radialidad 9 Definicién de patios y ejes o Jerarquizacion y caracterizacion o Volumetria propuesta

Figura 44. Propuesta formal
Elaboracidn propia.

Tabla 10.

Cuadro de areas

Area bruta 31249 m? 100%
Cesiones 2679 m? 8,57%
Area (til 28570 m? 91,43%
Area ocupada 13447 m2 43,03%
indice de ocupacion - 0,47%
Area construida 46556 m? -
indice de construccion - 1,62%

Nota: Areas generales e indices de la propuesta. La ocupacion del proyecto es inferior al 0.5%, dejando més
porcentaje para el espacio publico. Elaboracién propia.

11.1.1. Composicién volumétrica

La composicion volumétrica tiene en cuenta la separacién por niveles educativos, separando
por zonas preescolar, basica primaria, béasica secundaria y media académica. El volumen
dispuesto para preescolar es un volumen funcionalmente independiente para un mayor control y
seguridad de los alumnos mas pequefios, pero que se conecta al resto del colegio a través de un
volumen de transicién que cumple la funcion de unir lo pablico y lo privado. Ademas, teniendo
en cuenta que las primeras etapas del desarrollo y el aprendizaje son las mas importantes, el
disefio se caracteriza por la implementacion de diferentes actividades ludicas, dinamicas y

recreativas para un mayor aprendizaje en estas etapas.
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Figura 45. Zonificacion general propuesta
Elaboracidn propia.

En el caso de basica primaria y basica secundaria se vinculan por un gran volumen, pero con

espacios independientes y comparten zonas como la administracién, la enfermeria etc.

77 iy

‘ Figura 46. Propuesta volumétrica en contexto
Elaboracidn propia.

11.1.2. El patio como elemento articulador
Los patios y las plazas se articulan a través de ejes y la funcion de cada uno, que escala desde
lo pablico de las plazas de los extremos hasta un centro mas privado, teniendo, ademas, un

volumen intermedio compartido entre lo pablico y lo privado.
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Figura 47. Articulacion de patios y plazas
Elaboracién propia

11.1.3. Volumen de transicion

Para la implementacion de areas que aporten a la estacion de Transmilenio y al entorno
inmediato con espacio publico, se propone un volumen central que cumpla el papel de
diferenciar lo publico y lo privado.

En este volumen de transicion se podra encontrar espacios de uso publico que se comparten
con el colegio, como un teatro y una biblioteca. Asi mismo, este volumen cuenta con espacios
para la educacion de las personas del comin diferentes a los nifios y jovenes del colegio, de

manera gque puedan realizar talleres de arte, muasica, danza, teatro o bien, asistir a seminarios.

f
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Figura 48. Corte transversal de volumen compartido
Elaboracion propia.
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11.2. Propuesta Funcional

El proyecto se encuentra distribuido por areas diferenciadas generales, teniendo en cuenta los
4 volumenes anteriormente mencionados, empezando de izquierda a derecha, un primer volumen
dispuesto para primaria en el semisétano y en el primer piso, y secundaria en el segundo y tercer
piso, este volumen cuenta con un patio central, enfocado en la recreacion activa, asi mismo,
cuenta con canchas deportivas cubiertas ubicadas en la ltima planta, area de comedor y cocina y
las respectivas zonas administrativas del colegio, una para la atencién, pagos y preguntas y otra
interior exclusiva para el personal administrativo y docente correspondiente a los niveles

educativos basica primaria, basica secundaria y media académica.



COLEGIO DEL JUEGO Y LA CREATIVIDAD

000®

OO

Sétano
[ Circulacién horizontal 0 Recreacion 1 Cultura
W Circulacion vertical [ Servicios " Recreacién
. Complementarios [ Aprendizaje Administracion

Figura 49. Zonificacidn interior propuesta
Elaboracién propia.
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El segundo volumen corresponde a las zonas para la recreacion pasiva, zonas de estudio y las
areas enfocadas en apoyar las habilidades artisticas, culturales, musicales, etc. Por lo tanto, este
volumen concentra espacios como la biblioteca compartida, cafeteria, un patio con zonas verdes,
espacios para leer, zonas de lectura, terrazas, zonas de exposicion, un escenario para
presentaciones, y aulas y espacios para el aprendizaje y fortalecimiento de la pintura, el dibujo, la

danza, el teatro, la musica, entre otros.

El tercer volumen responde a las dinamicas de la estacion San Mateo por lo que cuenta en un
segundo nivel con 2 zonas para el parqueo de transporte alternativo, restaurantes, cafeterias,
zonas sociales, terrazas para permanecer y contemplar, y en un primer nivel, cuenta con espacios
de aprendizaje para las personas fuera de la institucion, asi mismo, en el nivel de semisétano se

encuentra el acceso para el publico hacia el auditorio.

Por ultimo, el cuarto volumen, se enfoca en preescolar, en la poblacion que requiere mas
cuidado dentro de la institucion, por lo que se decidio aislarlos del resto de los estudiantes. En
este espacio los infantes cuentan con todos los elementos de seguridad, las respectivas zonas
administrativas, un punto estratégico de vigilancia para la seguridad de los infantes, zonas de
aprendizaje, bibliotecas graficas, zonas de juego y una terraza para zonas verdes y huertos. El
acceso puede hacerse por 2 puntos diferentes, uno a nivel de espacio publico y el otro a nivel de

semisotano.

El s6tano cuenta con estacionamientos para uso del colegio, la biblioteca y el auditorio, con

un total de 110 espacios de estacionamiento publicos y privados de los cuales 6 son para
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personas en condicién de discapacidad, él s6tano también tiene el acceso hacia los camerinos y el

escenario del auditorio.

11.2.1. La importancia del juego en el aprendizaje y la motivacion.

Identificando la existencia de diferentes inteligencias las cuales estan ligadas a un desarrollo
bioldgico, y un proceso formativo segun la cultura, el juego y la creatividad deben ser elementos
articuladores en los procesos de aprendizaje del estudiante, estos procesos deben ir ligados a los
cuatros pilares de la educacion: aprender a ser y aprender a convivir [juego] aprender a hacer y
aprender a conocer [creatividad]. Conociendo los diferentes procesos formativos, la propuesta se
basa en el disefio de espacios diferenciados para el juego y para la creatividad como areas
complementarias a la préactica académica, que le permitan al estudiante conocer y explorar sus

habilidades autbnomamente.

11.2.1.1. Aprender a ser y aprender a convivir

Uno de los principios fundamentales de la educacion es poder contribuir en la construccion de
la personalidad del individuo, el cual debe ser autdbnomo, poseer una responsabilidad personal y
sensibilidad, estos procesos requieren de un encuentro con el yo, que deben estar dispuestos en
areas individuales para su libre desarrollo [aprender a ser].

Por otro lado, es imperativo la compresion y entendimiento del otro, el trabajo en equipo, la
empatia, como elementos imprescindibles en el constructo social [aprender a convivir].

Dentro de la libertad del ser autbnomo, la institucion educativa le aporta de dos formas, por
un lado, el mobiliario en las aulas de clase es flexible, de manera que se permita la realizacion de
actividades individuales y grupales, y, por otro lado, la institucion dispone de diversas zonas para
el razonamiento individual, como areas de ajedrez, zonas de contemplacion y zonas verdes

apostandole a la tranquilidad y el vinculo individual, asi mismo para fortalecer en gran medida el
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aprender a convivir los salones son adaptables, estos se pueden combinar, integrando dos
diferentes grupos en un Unico salén con mayor area, permitiendo actividades mas
enriquecedoras, gracias a la socializacion de diferentes grupos, incluso diferentes edades.

En este marco de reconocimiento del otro, existen otros escenarios como las areas para
trabajos grupales, espacios para estudio, y el patio de juego que reafirmara los vinculos de los
estudiantes con juegos especificos segun sea la edad, ya sea tenis de mesa, columpios,

resbaladillas, etc.

Figura 50. Aula primaria
Al costado izquierdo puede apreciarse los paneles moviles para la ampliacion del aula.
Elaboracion propia.
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Figura 51. Aula preescolar.
Elaboracidn propia.

Figura 52. Espacios sociales para la inteligencia Idgico-matematica y las inteligencias personales.
Elaboracion propia.
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Figura 53. Pista de atletismo en cubierta
Elaboracién propia.

I

3
ol

Figura 54. Patio de juego
Elaboracion propia.
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11.2.1.2. Aprender a hacer y aprender a conocer

Es adquirir una competencia que le permita al individuo emplear todo lo aprendido,
desempefiarse en diferentes situaciones y llegar a la resolucion de problemas, [aprender a hacer].

Y aprender a conocer es aprender a aprender, el objetivo es lograr que el estudiante
profundice sus conocimientos en una cantidad especifica de materias, derivado de sus
experiencias y gustos personales.

Para lograr dichos objetivos el colegio ofrece multiples ambientes como zonas para la
practica musical con graderias en areas verdes, salones propios con todos los instrumentos,
salones de artes, danza, teatro y deporte que permiten aflorar las posibles habilidades de los

estudiantes, referentes a las multiples inteligencias, asi se motivara a la fuerza estudiantil.

Figura 55. Aula abierta.
Elaboracidn propia.
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Figura 56. Aula de musica
Elaboracidn propia.

Figura 57. Zona de préctica teatral.
Elaboracion propia.

11.2.2. El color como catalizador
Los colores pueden producir diferentes emociones para el usuario y esto dependeréa del tipo de

color, su intensidad, y el lugar en el que este ubicado. Para lograr una dualidad de espacios y
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colores, estos se localizaran de acuerdo a la actividad, siendo las areas con colores calidos zonas
de recreacion activa, entre ellas el patio de juegos, con colores como el rojo, naranja 'y amarillo
gue son mas vibrantes y trasmiten energia, vitalidad, diversion y alegria.

Los colores frios se ubicaran en los salones o espacios para la recreacion pasiva, una

atmosfera para la concentracion, la tranquilidad y la introspeccion.

PURPURA MARRON

EMOCIONES

EMOCIONES EMOCIONES EMOCIONES EMOCIONES EMOCIONES EMOCIONES

Calidez Innovacion

i i Diversion Pureza Poder
Seriedad Etica Amabilidad Modemidad
- Positivi
f

Presumido Limpio Sofisticacion
Inocencia Sencillez Prestigio
Femenino Ingenuidad Valor
Delicadeza Nobleza Atemporalidad
Romantico Suavidad Muerte

Ci
Sinceridad Frescura Estimulante Diversién
Calma Serenidad Alegria Accesibilidad
Infinito Organico Luminosidad Vitalidad

Figura 58. Psicologia del color
Elaboracién propia.

Con el juego de colores es posible una transicion fluida de los espacios, y expresar todo lo que
representa un colegio no solo para su poblacion directa, los estudiantes, sino para la comunidad

en general que pueda disfrutar de las zonas de acceso publico.

11.3. Aproximacion Estructural

El proyecto cuenta con un sistema estructural combinado entre porticos y muros estructurales
anclados mediante platinas y pernos. Dicho sistema sera de concreto para los s6tanos y de acero
como material predominante, puesto que permite la construccion industrializada y rapida,

ademas, permite grandes luces, necesarias en el disefio del proyecto.
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Figura 59. Planta de cimentacion propuesta
Elaboracidn propia.

El proyecto cuenta con una cimentacion de pilotes con una profundidad de 4 my 45 cm de

didmetro cada uno, el encepado tiene una dimensién de 1.8 m x 1.8 m.



COLEGIO DEL JUEGO Y LA CREATIVIDAD

/
/

/

/
/\

/\I

Ny

" T
/I

N
!

N
\
/

4

UNION VIGTCOWMNA

Zza

za

D-2

100

1. Lamina superboard

2. Paneles screen tipo Hunter Douglas
de aluzinc

3. Marco de acero

4. Pista de atletismo

5. Vidrio templado de 5Smm

6. Muros divisores corredizos

7. Piso granito de marmol eco kristal
caribe 30x30

8. Malla electrosoldada

9. Lamina metaldeck

10. Pletina

11. Tubo de acero cuadrado

12. Viga IPE 400

13. Vigueta Perfil rectangular

14. Lamina de yeso

15. Fibra de vidrio (aislamiento acustico)
16. Estructura multipanel

17. Cielo raso mutipanel B

18. Recebo compactado

19. Tierra

20. Muro de contencién

21. Aislante PVC

22. Aislante poliestireno expandido
23. Encepado

24. Tubo de drenaje

25. Pilotes

R A B R A B AR A B R B A BT

Figura 60. Corte por fachada
Elaboracion propia.
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11.4. Bioclimética

Al componerse el disefio por volumetrias curvas se facilita el ingreso de luz natural a los
espacios interiores a través de las fachadas, sin embargo, en las aulas ese ingreso de luz debe
controlarse, para ello se ubican paneles Screen alrededor de cada una de las aulas, que, ademas
de controlar el ingreso de luz durante el dia, fortalecen a nivel estético la fachada del proyecto y
la sensacion al interior.

Por otro lado, cada volumen cuenta con un patio central al aire libre lo que facilita la
ventilacion natural a manera de efecto chimenea, ingresando el aire frio perimetralmente y

expulsando el aire caliente con cada uno de los patios internos.

Figura 61. Diagrama de bioclimética
Elaboracién propia.
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12. Conclusiones

Teniendo en cuenta todo lo analizado a lo largo de la investigacion a nivel educativo y en
Soacha, sabemos que las escuelas tradicionales pueden dar buenos resultados, sin embargo, la
depresion y la ansiedad son solo algunos de los problemas que pueden presentarse. Los espacios
para la educacion deben repensarse conjuntamente con los métodos de ensefianza, las escuelas no
deben ser meramente tradicionales, y aungque actualmente los nuevos colegios han mejorado a

nivel de infraestructura, sigue existiendo un arraigo fuerte hacia las clases tradicionales.

Las escuelas se olvidan de que cada persona es diferente, que cada estudiante aprende a un
ritmo u otro, que cada estudiante posee diferentes habilidades y que todos se desempefian mejor
en una cosa gue en otra, citando la frase atribuida a Albert Einstein “Si juzgas a un pez por su
habilidad para trepar arboles, pensara toda la vida que es un indtil” le apostamos a un colegio que
pueda brindarle a los estudiantes la oportunidad de buscar y encontrar sus fortalezas, sus

habilidades, descubrir qué le gusta y para qué es bueno.

El colegio es parte fundamental en la vida del ser humano y aunque el factor intelectual es
importante, también lo son los factores sociales, personales, artisticos, corporales, entre otros,
que no solo ayudan al desarrollo y el bienestar del alumno, sino que puede motivarlos a
continuar fortaleciendo su aprendizaje intelectual, sin forzarlo y sin convertirse en algo aburrido

0 desmotivante.
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A partir de lo anterior la propuesta se desarrolla teniendo en cuenta principalmente los cuatro
pilares para la educacion y la teoria de las multiples inteligencias en las cuales los salones estan
disefiados para evocar en los estudiantes sus diferentes habilidades, ya sea en la artes, musica o la
racionalidad e investigacion el colegio le apuesta a la educacién motivada y adaptada para gustos
de cada estudiante, intentando hacer de la educacion un elemento mas en el dia a dia de los

transelintes y motivando a los nifios y jovenes a continuar con su proceso formativo.

Al consolidar la propuesta arquitectonica y de espacio publico de El Colegio de Experiencias,
su emplazamiento fortalece la conexion con el entorno inmediato, la relacion entre lo pablico y
lo privado a través de la conexidn con el sistema de transporte masivo. Asi mismo, el proyecto
directa e indirectamente involucra a la poblacién residente y flotante, haciendo que en
su transito rutinario se vea envuelta en la dindmica del aprendizaje, la riqueza patrimonial y la

cultura del municipio.

El proyecto es un detonador, un nodo, que gracias a la conexién con el transporte masivo a
través de un puente peatonal se puede acceder al comercio propuesto que permite que una parte
del colegio pueda recibir ingresos por temas de arrendamiento y/o ventas, por otro lado, estas
dindmicas comerciales hacen que el colegio nunca esté abandonado, que siempre haya un
transito constante de peatones en el sector, lo cual es bueno para que el proyecto logre ser un
icono para la educacién, el comercio, la cultural y el deporte, siendo accesible, seguro e
inclusivo, un colegio abierto al espacio publico y el entorno, con espacios transitables para todos

pero controlando el acceso y separando adecuadamente las actividades internas del colegio en si.
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