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RESUMEN

En la actualidad el campo de la pedagogia desde su teoria y préctica, ha buscado el
desarrollo de estrategias que mejoren los procesos de ensefianza y aprendizaje mas
alla de los postulados y practicas tradicionalistas, bajo el dogma del memorismo.

Por tanto en el siguiente proyecto implementaremos el juego de rol como estrategia
para desarrollar y mejorar la habilidad oral en el idioma extranjero Inglés ya que la
comunicacion es el principal objetivo en el dominio de un idioma.

De esta manera el juego de rol brinda un espacio diferente y novedoso para la
interaccidbn comunicativa, ya que en estos podemos incluir situaciones de la vida
cotidiana de los estudiantes con lo cual se genera un aprendizaje significativo donde
la motivacion y autonomia son factores trascendentales en la construccion del

conocimiento.

ABSTRACT

The following research is based on Role Play as strategy in order to improve
speaking skills with students of eight year from Psicopedagdgico La Acacia School.
Therefore this research help the students to learn the English language through
meaningful learn, what motivate them to use their communication in oral way into real
context.

Consequently, this strategy is a dynamic, simple, and useful resource and technique
in the teaching and learning process.

In addition, the theoretical support is conformed by different authors as: W. Littlewood
(communicative approach, Role-Play); Ballester Vallori (Meaningful Learning);

Pekrum (Motivation); Richard and Rogers (Communicative Field).
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METODOLOGIA

Para el desarrollo de este trabajo fue utilizado el tipo de investigacion cualitativa,
segun la cual se obtienen los datos o resultados esperados a través de la
observacion de los sujetos de prueba, complementandolo por el enfoque de la
Etnografia de la Comunicacion, modelo que busca asociar el lenguaje con los
elementos del contexto, especialmente en lo referente al habla UNIVERSIDAD
AUSTRAL DE CHILE. La etnografia de la comunicacion, un modelo olvidado; (2007).
Recuperado el 14 de octubre de 2010, de

http://www.museolaligua.cl/wp-content/uploads/2008/03/cristian-prado-ballester-la-

etnografia-de-la-comunicacion.pdf asi, basados en este tipo y enfoque de

investigacion se aplicaron instrumentos como encuestas y didlogos abiertos entre los
sujetos de prueba para elaborar el correspondiente diagnostico y las pruebas que se
aplicarian para el disefio final de las actividades de Role-Play que mas se adecuaran
a este tipo de poblacion y de esta manera obtener los resultados propuestos en el

planteamiento de esta investigacion.


http://www.museolaligua.cl/wp-content/uploads/2008/03/cristian-prado-ballester-la-etnografia-de-la-comunicacion.pdf
http://www.museolaligua.cl/wp-content/uploads/2008/03/cristian-prado-ballester-la-etnografia-de-la-comunicacion.pdf
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CONCLUSIONES
En la malla curricular y planeacion del area de Inglés del colegio Psicopedagogico
se presenta un énfasis en el desarrollo de las habilidades de lectura y escritura, al
igual que la presentacion de las pruebas Saber e Icfes. No obstante, es
importante en el proceso de aprendizaje y ensefianza del idioma extranjero inglés
desarrollar la habilidad oral, ya que esta es una de las principales finalidades del
dominio de un idioma y un requerimiento actual y necesario en el campo

académico y profesional.

Para lograr un mejoramiento en la habilidad oral dentro del uso de idioma
extranjero, es importante el uso de didacticas que involucren al estudiante como
actor principal del proceso y para que el conocimiento sea significativo y por ende

supere los modelos tradicionales de repeticion y memorismo.

La estrategia del juego de roles es una herramienta no convencional y didactica
gue involucra de manera sencilla y cotidiana en temas reales al estudiante en el
uso del idioma, asi como permite la interaccion y el aprendizaje del idioma con

sus companeros.

Al aplicar juegos de rol en el aula se puede evidenciar una mejor motivacion de
parte de los estudiantes y se genera un mayor placer por el aprendizaje de la

lengua extranjera.
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Los estudiantes con el uso del juego de roles adquieren competencias no solo en
el uso del idioma, sino en la interaccion con sus compafieros, asi como aspectos
relevantes en la vida académica y personal, tal como lo es el aprendizaje
autonomo, debido a que dichas actividades ayudan a que los estudiantes
desarrollen las actividades por si mismos y con la guia del docente cuando ellos
lo requieran, lo cual establece un nuevo tipo de relaciones estudiante-docente

dentro del aula de clase.

La aplicacion de los juegos de rol ayudan significativamente al estudiante en el
uso de la oralidad. Por tanto, la implementacion de estos en la planeacion
curricular ayudaria no solo al nivel individual sino a toda la institucion en su meta

de convertirse en un colegio bilingle.
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INTRODUCCION
La presente investigacion plantea una idea novedosa, practica y sencilla de aplicar
en el aula de clase para estudiantes de Inglés como segunda lengua, en la cual por
medio del juego especificamente “Juegos de Rol”, los estudiantes logran mejorar su

habilidad del habla.

Haciendo uso de la estrategia del juego en el aula se logra una mayor cohesion entre
conocimiento y uso del mismo dentro de un contexto real, lo que demuestra que es
una practica necesaria para mejorar los espacios pedagogicos en los cuales los
estudiantes adquieran confianza para realizar este tipo de actividades comunicativas;
gue por algunos parametros establecidos tanto, para planes de estudio como en la
misma planeacion de clases se dejan de lado y no se les da la importancia que este
espacio se merece. De esta manera utilizando la estrategia de juegos de rol los
estudiantes logran un aprendizaje significativo, el cual sera utlizado de forma

provechosa en su desarrollo personal.

Durante la investigacion se encuentran factores que influyen en la construccion del
conocimiento y desarrollo de competencias linguisticas desde las cuales se plantea
el plan de mejoramiento que se implementa para el desarrollo de sus habilidades
sociolingtiisticas, que a través de la aplicacion de juegos de rol se amplian de forma
enriquecedora para los estudiantes que se ven motivados a realizarlas.

En resumen esta propuesta presenta una estrategia muy sencilla, en la cual por

medio del uso de situaciones planteadas desde la cotidianidad puede generar en los
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estudiantes una mejor aprehension del conocimiento del idioma y dominio

comunicativo del mismo.
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1. TITULO
MEJORAMIENTO DE LA HABILIDAD DEL HABLA DE LOS ESTUDIANTES DE
GRADO 82 DEL COLEGIO PSICOPEDAGOGICO LA ACACIA POR MEDIO DE

JUEGOS DE ROL

2. LINEA DE INVESTIGACION
Pedagogia y Educacion Béasica
Para el desarrollo de este trabajo se tendrd en cuenta la linea de investigacion que
rige el programa de Humanidades e Inglés de la Universidad La Gran Colombia el
cual tiene como objetivo la Pedagogia y educacion para la inclusion y la equidad

social

3. SUBLINEA DE INVESTIGACION
Pedagogia Sociocritica
Para nuestro trabajo consideramos esta sublinea de investigacion como la que mas

se adecua por las caracteristicas del trabajo de investigacion que se realiza.
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4. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

4.1. Descripcion del Problema

En la actualidad el idioma inglés tiene una gran importancia y relevancia por su uso
real al momento de comunicarnos con otros no solo a través de lo escrito, sino
preferiblemente en el uso de la palabra y mas alla de lo educativo en areas tan
relevantes como la economia, la comunicacion o los sistemas hasta en situaciones
tan sencillas como la necesidad de comunicarse con alguien que domine el idioma
inglés. Con razon podemos afirmar que el idioma que en nuestro trabajo y disciplina
nos interesa se ha convertido como en un idioma universal

‘Hoy mas que nunca resulta imprescindible aprender el idioma inglés. Cada dia se
emplea mas en casi todas las éareas del conocimiento y desarrollo humanos.
Practicamente puede afirmarse que se trata de la lengua del mundo actual. Es, en la
era de la globalizacion, la gran lengua internacional, una ‘lingua franca” que ha
repercutido en todos los paises no-anglosajones, incluida Espafa, y que afecta mas
o0 menos directamente a los diversos campos y profesiones” La importancia de
conocer el idioma inglés. (s.f). Recuperado el 23 de septiembre de 2010, de

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~14700596/departamentos/need ing.htm

Otro aspecto relevante en la importancia del uso del inglés es que muchas personas

lo aprenden vy lo utilizan, de manera que dominar este idioma es tener la oportunidad


http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~14700596/departamentos/need_ing.htm
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de estar en contacto con muchos medios, lugares, personas y espacios, aspecto que
con toda claridad puede ayudar a la poblacion especifica de nuestra propuesta a
mejorar sus condiciones de vida en aspectos profesionales, educativos y laborales.
Asi bien, referente a la relevancia del uso del idioma inglés, podemos leer:

La junta de Andalucia. La importancia de conocer el idioma inglés. (s.f). recuperado
el 10 de septiembre de 2010, de

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~14700596/departamentos/need ing.htm

“Estimaciones recientes sugieren que unos 402 millones de personas lo hablan como
su primer idioma, asi como es utilizado en la actualidad por mas de 1.000 millones de
hablantes no nativos. Y este nimero seguira creciendo al menos hasta 2015, afio en
el que, por otra parte, unos 2.000 millones de personas en el mundo lo podrian estar
aprendiendo, segun concluye un reciente informe del British Council. De cualquier
manera, dentro de poco mas de una década lo hablaran tres mil millones de
personas, es decir, la mitad de la humanidad. Las consecuencias del avance de esta
marea linglistica son inconmensurables. Dentro de pocas generaciones y por
primera vez en la historia del “homo sapiens”, la mayor parte de nuestra especie sera
capaz de comunicarse en una sola lengua”.

En consecuencia, por lo anterior y en general por el uso real en diversos campos del
idioma inglés es una necesidad no solo conocer el idioma y entenderlo de manera
escrita o en la escucha, sino producirlo desde la habilidad oral. A propdésito en el
campo educativo, el cual es el medio concreto del que nos ocupamos, se establece
en los parametros curriculares de la ensefianza de idioma extranjero inglés para

Colombia:


http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~14700596/departamentos/need_ing.htm
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Ministerio de Educacién Nacional (Octubre 2006, p7)
“Mas alla del conocimiento de un cdodigo aislado, es importante ofrecer
a los nifios, las nifias y los jovenes, posibilidades reales para
comprender e interpretar su realidad. Desarrollar esas habilidades y
saberes permite a los estudiantes ampliar sus conocimientos sobre el
mundo, explorar sus habilidades sociales y conocer los aspectos
culturales propios de la lengua que se aprende”

Asi pues evidenciamos que no solo es importante el conocimiento del cédigo escrito,

sino la interaccion real del idioma.

El proyecto de investigacion se realiza en el Colegio Psicopedagogico La Acacia con
estudiantes del grado octavo. Esta es una institucion educativa de caracter privado
de convenio con la secretaria de educacion, ubicado en la localidad de ciudad
Bolivar (19), mas concretamente en el barrio la Acacia. El proyecto Educativo
institucional (P.E.l. 2010) se conoce como “Habilidades comunicativas y Autoestima
para una vida integral”’, ya que el colegio busca dentro de sus objetivos “potenciar el
desarrollo de los procesos de pensamiento y generar una alta autoestima que
incentive el crecimiento personal y de la sociedad” Manual de Convivencia. Colegio
Psicopedagodgico La Acacia. (2010). Ademas, dentro del area de inglés se espera
gue en el aflo 2012 se consolide un proceso de bilinglismo en el colegio, a través de
la ensefianza e interaccion del idioma extranjero inglés en las areas de Matematicas,
Biologia y Quimica asi como ciencias sociales. Un logro significativo de la institucion
fue la acreditacion de calidad 1SO 9001 en el afio 2008, pues es el primer colegio que

logra este reconocimiento en la localidad de Ciudad Bolivar.
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La poblacién concreta con la cual se va a trabajar son jovenes del grado octavo.
Ellos se encuentran entre 13 y 16 afios de edad, la gran mayoria de la poblacién
viven barrios cercanos al colegio y el contexto social, cultural y econémico tiene unas
caracteristicas especiales por la ubicacion de la localidad (Al respecto se puede
realizar un analisis del perfil de la localidad en el censo general del 2005.Censo
(2005). Recuperado el 12 de septiembre de 2010, de

http://www.dane.qgov.co/files/censo2005/perfiles/bogota/ciudadbolivar.pdf

Con base en la encuesta de informacién personal y familiar (Anexo 1), se evidencia
bajos niveles de educacion en el ndcleo familiar, trabajos mal remunerados y
espacios limitados para compartir en familia. Por tanto, se puede afirmar que
estamos ante un grupo de estudiantes que ademas de pasar el tiempo en el colegio y
en la casa se la pasan como ellos bien lo expresan con amigos, con los hermanos o
con medios de la tecnologia principalmente la television e Internet, o cual influye
directamente en el proceso formativo de los jovenes. Asi mismo, la expectativa de los

jovenes en el futuro se orienta a trabajar y a estudiar.

Ahora bien, al abordar concretamente la interaccion de los estudiantes con el idioma
inglés, ellos manifiestan gustarles esta area, pero afirman que se les dificulta, en
especial cuando escuchan a alguien hablar en este idioma. En consecuencia, a
pesar de que en el colegio aun no se presenta una implementacién de bilinglismo
existe una serie de factores que ayudan al uso del inglés, tales como: una malla
curricular basada en los estandares del marco comudn europeo para la ensefianza del
idioma inglés; el uso de textos donde aplican los temas vistos y una intensidad

semanal de cinco horas con el curso a trabajar.


http://www.dane.gov.co/files/censo2005/perfiles/bogota/ciudadbolivar.pdf
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Sin embargo, por otro lado evidenciamos que en el manejo de las habilidades
bésicas del idioma se tiene mucha dificultad con la habilidad del habla y por ende en
la escucha, pues el hecho de seguir un texto y tener grupos tan numerosos (cuarenta
en cada aula) limita el aprendizaje del inglés a la comprension y produccion textual,
dejando de lado el desarrollo de la competencia comunicativa, en especial en el
campo de lo verbal. Ademas, en la ensefianza actual de un idioma se pretende no
solo el conocimiento de este dentro de la competencia lingtistica, sino la interaccion
real con esta, pues de acuerdo a los pardmetros nacionales de bilingliismo se
pretende, segun el Ministerio de Educacion Nacional (Octubre 2006, p6). “Lograr
ciudadanos y ciudadanas capaces de comunicarse en inglés, de tal forma que
puedan insertar al pais en los procesos de comunicaciéon universal, en la economia
global y en la apertura cultural, con estandares internacionalmente comparables”, lo
cual se puede lograr con la implementacion de una estrategia que desarrolle tal
competencia y que nosotros planteamos en esta investigacion por medio del juego

de roles.

Por consiguiente, buscamos que el aporte con nuestro trabajo de investigacion se
convierta en una herramienta eficaz que ayude al estudiante a desarrollar y mejorar
la habilidad comunicativa en el idioma extranjero, pues el dominio de éste en un
futuro para estos jovenes se puede convertir en mejores oportunidades de vida, la
cual ayuden a mejorar significativamente las condiciones de vida en las que viven,
asi como también ayudar al colegio a lograr su vision de convertirse en una
institucién bilingte en la localidad de Ciudad Bolivar. En conclusién, con base en lo

expuesto nuestro trabajo busca responder:
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4.2. Pregunta Problema
¢,Como los juegos de rol pueden ayudar al estudiante de grado octavo del colegio
psicopedagdgico la Acacia, en su desarrollo y mejoramiento del habilidad del habla

en el idioma extranjero inglés?
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5. OBJETIVOS

5.1. Objetivo General
Mejorar la habilidad del habla en idioma extranjero Inglés en los estudiantes del
grado octavo del colegio psicopedagdgico la Acacia, por medio de la aplicacion de

juegos de rol en el aula.

5.2. Objetivos Especificos

. Motivar a los estudiantes a usar su habilidad oral para comunicarse en el

idioma inglés a través de los juegos de rol.

. Crear un ambiente de aprendizaje significativo en el aula, en el que los

estudiantes puedan hacer uso de sus capacidades orales dentro de un contexto real.

. Incrementar la expresion oral de los estudiantes por medio de la aplicacién de

los juegos de rol.



27

6. JUSTIFICACION

6.1. Justificacion Pedagdgica
El aprendizaje de una segunda lengua es un aspecto muy importante para lograr
obtener mejores oportunidades tanto educativas como laborales por esta razén se
pretende lograr que los estudiantes tengan un vasto conocimiento en el uso de una
segunda lengua en este caso el Inglés que por ser la lengua que se habla en paises
como Estados Unidos e Inglaterra los que se distinguen por su alto desarrollo y
competitividad econdmica su idioma tiene gran acogida en muchas partes del mundo
cuando deciden escoger un idioma para ser ensefiado como segunda lengua debido
a que, el numero de personas que hablan Inglés en el mundo se ha incrementado y
lo seguira haciendo segun el British Council que afirma que para para el 2015 este
idioma podria llegar a ser hablado por mas de tres mil millones de personas en todo
el mundo dando asi la oportunidad por primera vez en la historia en que los humanos
se puedan comunicar facilmente usando una misma lengua. La importancia de
conocer el idioma inglés. (s.f). Recuperado el 23 de septiembre de 2010, de

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~14700596/departamentos/need ing.htm

Cabe anotar; que el Inglés tiene una caracteristica que lo hace mas fuerte al escoger
un idioma para ser usado como segunda lengua y es que sus reglas gramaticales y
sintaxis son de cierta manera sencillas de adquirir e interiorizar si se comparan con

otras lenguas habladas en el mundo.


http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~14700596/departamentos/need_ing.htm

28

Asi, basados en lo que se pretende con campafias como “Bogota y Cundinamarca
Bilingiies en Diez Afnos”. En las que se espera que los nifios y jovenes de esta
parte del pais en un plazo no mayor al antes mencionado puedan ser capaces de
comunicarse en una segunda lengua con estandares internacionales,-para llegar a
ser personas bilinglies quienes puedan ser capaces de usar no solo su lengua
materna sino, que ademas, posean una competencia en otra lengua y puedan hacer
uso de esta en diversos contextos y situaciones con seguridad que lo esta haciendo
bien. Acuerdo 253 (2006). Recuperado el 10 de junio de 2010, de

http://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Normal.jsp?i=18098

Se propone dar una mirada a la forma en que las clases de inglés son impartidas en
los colegios y de esta manera presentar actividades que mejoren el interés en los

nifios y jovenes por adquirir competencia en un segundo idioma.

Por medio de actividades que permitan que los estudiantes hagan uso del inglés en
situaciones reales se puede lograr que ellos se interesen mucho mas en aprender y
de esta manera usar el inglés como lo hacen con su lengua materna.

Asi, por medio del uso de juegos de rol en el aula de clase los estudiantes podran
hablar en Inglés no solo como cumplimiento de un deber para lograr una nota sino,
gue con este método lograran hacer uso de una segunda lengua de una forma
significativa lo que generara en ellos un verdadero sentimiento de haber aprendido a

usar el lenguaje por si mismos.


http://www.alcaldiabogota.gov.co/sisjur/normas/Norma1.jsp?i=18098
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6.2. Justificacion Disciplinar
Cuando se habla de adquirir competencia en una segunda lengua se debe tener en
cuenta que la comunicaciéon cumple un rol social en el que siempre las personas
tienen algo que decir y algo sobre lo que quieren saber o investigar, o que se puede
lograr en el salon de clases dando la oportunidad a los estudiantes de trabajar con el
“target language” (idioma en el que un hablante no nativo se encuentra en proceso
de aprendizaje) y asi crear un ambiente natural en el que su lengua materna
(espafiol) pueda ser sustituida por un segundo idioma por medio de situaciones
reales en las que los estudiantes puedan poner en practica sus conocimientos y de

esta forma desarrollar sus habilidades en esta lengua.

De acuerdo con Krashen (1985, p 77), adquirir un lenguaje es mas importante que
aprenderlo, ya que con su adquisicion se mantiene una comunicacion natural
mientras que si se esta aprendiendo se usa un ambiente mucho mas artificial, para lo
cual en el aula se debe brindar a los estudiantes la oportunidad de mantener una
comunicacion abierta entre ellos haciendo uso de las cuatro habilidades (escuchar,

leer, hablar y escribir).

Para que estas cuatro habilidades sean desarrolladas se usara en nuestro trabajo el
enfoque comunicativo que segun Enright McCloskey (1988) cumple los siguientes
principios para lograr una “Ensefianza Integrada De Idiomas”

e Ellenguaje es mas grande que la suma de sus partes.

e La mejor manera de aprender un idioma es usandolo, asi que la practica es

mejor que la teoria.
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e Ellenguaje cotidiano es mas util para los estudiantes en su aprendizaje.

e Todas las habilidades del segundo idioma son aprendidas al mismo tiempo.

e Cuando se aprende un idioma, los estudiantes usan recursos linguisticos y no
linglisticos tanto como ellos adquieran el conocimiento y experiencias previas
del mundo.

e Para una lengua extranjera y su aprendizaje se desarrolla a través del uso de
diferentes situaciones, ambientes con hablantes y oyentes y con muchos
propdésitos.

e Una comoda y relajante atmosfera, en la que se centre mas en el significado y
no en la forma, es el escenario adecuado para desarrollar el aprendizaje del
lenguaje. Vivanco, V. Holistic versus communicative approach in Assessing
oral production in English (2009) Recuperado el 08 de agosto de 2010, de

http://www.uv.es/RELIEVE/v15n2/RELIEVEv15n2 4.htm

Estos principios se deben tener en cuenta al momento de trabajar actividades
comunicativas en clase, ya que brinda a los estudiantes la oportunidad de trabajar en
un ambiente comodo en el que ellos son libres de usar el conocimiento que tienen de

una segunda lengua y de esta manera desarrollar sus habilidades.

Finalmente el enfoque comunicativo también mejora la confianza que tienen los
estudiantes para hablar los unos con los otros transmitiendo mensajes que son

entendidos por los otros y de esta manera se logra lo que se quiere, que es el hecho


http://www.uv.es/RELIEVE/v15n2/RELIEVEv15n2_4.htm
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de que los estudiantes puedan mantener una comunicacién significativa con otras

personas en situaciones reales planteadas a través de los juegos de rol.
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7. MARCO DE REFERENCIA

7.1. Marco de Antecedentes
En la Universidad La Gran Colombia se encontraron varios trabajos relacionados con
la aplicacion de juego de roles para la ensefianza del Inglés como lengua extranjera,
de estos trabajos cabe mencionar tres de los cuales se obtuvieron resultados

satisfactorios en este tema.

Una de estas investigaciones se llama Role-Play as a mean of reinforcing english
performance, fue presentada por las estudiantes Elizabeth Granados Arias y Elsy
Acuiia en la cual se puede ver como al aplicar el juego de roles como actividades en
clase logré no solo motivar a los estudiantes a aprender Inglés, sino que también
proveen un contexto significativo en el que los estudiantes pueden aplicar sus
conocimientos de Inglés, al igual que sienten mucha mas seguridad de expresarse

debido a la flexibilidad de este tipo de actividades.

Otro trabajo es el presentado por Alejandra Suarez Arciniegas, Jorge Didier Palacios
y Jaime Ladino llamado Role-Play as a Speaking Technique en el cual se puede
apreciar como basados en teorias sobre el proceso de desarrollo de la habilidad oral
introdujeron en las clases de Inglés actividades de juegos de rol por medio de los
cuales brindaban a los estudiantes herramientas con las que podian desarrollar su
comunicacion oral y promover el uso de este idioma para comunicarse en un

ambiente real tomando en cuenta que para llegar a este punto en el que la
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comunicacion sea efectiva debe existir un proceso de input (introduccién),
internalizing (interiorizacién) y output (produccion de informacion). Asi como
resultado se pudo evidenciar que al inicio de la puesta en marcha de la investigacion
para los estudiantes fue un poco dificil acostumbrarse a un tipo de actividad en la
que ellos tenian la oportunidad de ser libres y expresarse basados en el
conocimiento que tenian para comunicarse, debido a que esta experiencia era
distinta a las otras actividades de clase en las que el control lo tiene el docente quien
les indica qué es lo que deben hacer y como lo deben hacer, pero luego de trabajar
con este método los estudiantes tomaron gran responsabilidad en su proceso de
aprendizaje ya que ellos ejecutaban las actividades solo con un poco de ayuda del
docente, quien servia como guia para responder a dudas que surgian durante el

proceso de aprendizaje.

La otra investigacion llamada Role Play an useful technique to increase the
communicative competence in students of 8" grade (2000) presentada por Flor
Stella Cortes Meneces y Maria Lucia Lozano Zambrano hablan del uso del enfoque
comunicativo como medio de mejoramiento de esta misma habilidad, mostrando que
si a los estudiantes se les brindan situaciones auténticas o que a ellos parezcan
cotidianas resultan en situaciones de aprendizaje significativo que envuelve al
estudiante en un ambiente de motivacion y confianza desarrollando no solo su
habilidad comunicativa, sino que también se vio reflejado un avance en sus funciones
sociolinguisticas (Competencia Pragmatica) por medio de la interaccién con sus

compafieros de clase en actividades de juegos de rol.
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En la Universidad Pedagogica de Colombia se encuentra el trabajo investigativo
realizado por Diana Agudelo, Hames Forero y Leonardo Leguizamon llamado Make
Them Talk (2003) que parte del punto de vista que el lenguaje es primero hablado y
luego escrito, con base en esta premisa trabajan con una poblacion de nifios que por
medio de “Communicative Situations” (situaciones comunicativas) se pudo evidenciar
gue por medio de este tipo de actividad los estudiantes aumentaron su conocimiento
en una segunda lengua debido a la motivacién que encontraban al realizarlas y verse
frente a situaciones comunicativas inesperadas en las que se debian valer de su
conocimiento para lograr comunicar satisfactoriamente el mensaje que ellos

esperaban que los demas escucharan y entendieran.

7.2. Marco Historico
El colegio Psicopedagdgico La Acacia fue fundado por la iniciativa del sefior German
Rodriguez y la sefiora Jaidi Rodriguez en 1985, como proyecto de vida dentro de su
matrimonio y realizacién de su practica docente. De esta manera en dicho afio inician
labores con 70 estudiantes, con los grados primero, segundo y tercero; en este afo
se logra la licencia de funcionamiento. En el afio 1989 se obtuvo la aprobacion hasta
grado quinto, se compra un lote se empiezan los primeros disefios para el edificio;
se cuenta con nueve docentes y se inician las clases de musica. En el afio 1992 se
inicia la construccion del edificio, se inicia bachillerato con 110 estudiantes y se
cuenta con 16 docentes. En el afio 1995 se logra la aprobacién hasta grado noveno,
se adquieren los primeros computadores y los primeros elementos de laboratorio, se
crea la coordinacion y se cuenta con veinte docentes. Al siguiente afio se obtiene la

aprobacion para los grados décimo y undécimo, se inaugura el bibliobanco y se
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gradua la primera promocion de bachilleres. En 1998 se crea un aula tecnologica, se
intensifica el idioma extranjero inglés y se perfecciona el P.E.I. A partir del afio 2001
se implementa la jornada Unica en pre-kinder y se fortalecen los proyectos
transversales (Habilidades comunicativas y Autoestima) para mejorar la calidad. En
el afio 2002 se implementa la jornada Unica en kinder y transicion, se alcanza el
noveno puesto en evaluacion de competencias a nivel Bogota y se sigue mejorando
los proyectos transversales. En el afio 2003 ya se cuenta con un edificio de siete
pisos y se construye una nueva sede para pre-escolar. Para el afio 2004 se
implementa la jornada uUnica hasta grado octavo, el colegio alcanza un nivel ALTO en
las pruebas del Icfes y se contrata una empresa externa para la preparacion de este
examen. En el 2005 se implementa jornada Unica para todos los grados, se
construye otra sede para primaria y se adquiere un espacio para el parque. Para el
2007 se inicia la intensificacion del area de Inglés, se construye seis nuevas aulas,
se implementa el proyecto de lectura, se logra un nivel superior en las pruebas Icfes,
se da cobertura para la educacion por ciclos para adultos con CEFAT, un estudiante
logro el puesto decimo dieciocho en el concurso de ortografia a nivel nacional y se
comenz6 con el proceso de acreditacion de calidad. En el 2008 se obtiene la
certificacion de calidad ISO 9001, siendo la primera institucion en obtenerla en el
sector de Ciudad Bolivar y se realiza el primer English Day. En el 2009 se obtiene la
re-certificacion de calidad ISO 9001 y se logra un nivel alto en la prueba del Icfes.
Finalmente, en el presente afio (2010) se inicia el pre-escolar bilinglie y se invierte en
tecnologia con la adquisicién de tableros inteligentes, una nueva sala de computo

con equipos de ultima tecnologia, LCDs y ampliacién de salas con Internet.
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Norma

Articulo

Justificacion

Marco Comun
Europeo de

referencia

Estandares:

Al Principiante

A2 Elemental

B1 Intermedio

B2 Intermedio alto

C1 avanzado

C2 Muy avanzado

Para este trabajo de investigacion
se toma en cuenta el Marco
Comun Europeo que da una guia
de las habilidades que deben ser
desarrolladas durante el

aprendizaje del idioma Inglés

como segunda lengua.

Ley General de

Educacion

Ley 115 de 1994

Art. 23 Comprenden el 80% del

plan de estudio son los
siguientes:

1. Ciencias naturales y educacién
ambiental.

2. Ciencias sociales, historia,
geografia, constitucion politica y
democracia.

3. Educacion artistica.

4. Educacion ética y en valores
humanos.

5. Educacién fisica, recreaciéon y

Se tiene en cuenta este articulo,
ya que nos muestra que en
los

Colombia  en grados

establecidos para la educacién

basica se establece como
obligatoria  (paragrafo 7) la
enseflanza de una lengua

extranjera.
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deportes.

6. Educacion religiosa.
7. Humanidades, lengua
castellana e idiomas extranjeros.

8. Matematicas.

9. Tecnologia e informatica.

Ley General de

Educacion

Ley 115 de 1994

Art. 22 ARTICULO 22. Objetivos

especificos de la educacién

basica en el ciclo de
secundaria. Los cuatro (4)
grados

subsiguientes de la educacién
bésica que constituyen el ciclo
de secundaria, tendran como
objetivos especificos

los siguientes:

I. La adquisicién de elementos de
conversacion y de lectura al

menos en una lengua extranjera.

Este articulo pretende poner
sobre aviso al pueblo colombiano
gue durante los grados de basica
secundaria el desarrollo de una
segunda lengua debe ser
significativo y se deben cumplir
ciertos estandares educativos
segun los cuales al finalizar este
ciclo de aprendizaje se deben
alcanzar algunos parametros
segun los cuales los estudiantes
puedan comunicar sus ideas en
un idioma distinto al lenguaje

materno.
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P.E.I El colegio cuenta con dos
OBJETIVOS DEL PROYECTO

(Colegio proyectos transversales:
EDUCATIVO INSTITUCIONAL

Psicopedagdégico autoestima y comunicacion. El

la Acacia) segundo se aplica

especialmente para las areas
de castellano e inglés con la
transversalidad en todas las
areas. Esto se establece en la
mision del colegio. (Articulo 6).
Asi mismo, la vision (Art. 7 )
propone que en el 2012 el
colegio contara con proceso de

bilingtismo

7.4. Marco Teorico

7.4.1 Aprendizaje Significativo
Esta investigacion esta en gran parte enfocada a un aprendizaje significativo el cual
segun Ballester Vallori (2002 p. 18) quien habla de un aprendizaje a largo plazo por
medio de la teoria constructivista planteada por Vigotski en la cual para aprender no
se deben dictar a los estudiantes un concepto que ellos no conozcan, sino que por el

contrario, este nuevo conocimiento debe partir de otro que con el que previamente
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ellos estén familiarizados y operen en su cotidianidad, es decir que este proceso de
adquisicion e interiorizacion de una nueva informacién propone que el nuevo
conocimiento cambie de forma coherente el anterior encajando con los
conocimientos previos de tal manera que la informacién expresada por el docente

esté ligada a estos y forme de esta manera una red de conocimientos.

Este tipo de aprendizaje se diferencia de la manera tradicional y memoristica usada
anteriormente en la cual el conocimiento era no aprendido sino, memorizado y por
tanto olvidado al cabo de un corto tiempo, a diferencia de lo aprendido de forma
significativa los conocimientos son de una duracion mucho mas larga hablando asi

de su retencion durante meses e incluso afios. Ballester (2002. Pg 16).

Asi en un enfoque constructivista el aprendizaje parte desde el interior de cada uno
como lo expresa lIsabel Solé y César Coll “Aprendemos cuando tenemos la
capacidad de elaborar una representacion personal sobre un objeto de la realidad o
contenido que pretendemos aprender”; Ballester (2002. Pg 20), construyendo de
esta manera un conocimiento propio partiendo de lo que ya se sabia con

anterioridad.

Otro aspecto importante que brinda el aprendizaje significativo es el trabajo abierto
en el cual los estudiantes pueden actuar bajo una cierta individualidad durante el
desarrollo de sus actividades lo cual potencia su aprendizaje y los hace los duefios
del mismo formando en ellos una autonomia de trabajo y aprendizaje. Claro esta,

gque para actividades de trabajo abierto el profesor debe tener en cuenta que cada
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estudiante de su clase tiene una forma distinta de aprender pero, esto no debe ser un
problema por el contrario debe convertirse en ventaja; debido a que las actividades
gue se planteen deben tener desde antes de su aplicacién pensado un producto final

en el que el estudiantado trabajara.

7.4.2 La Motivacion
Es importante tener en cuenta que la motivacién es parte importante en el desarrollo
del trabajo en clase, cabe anotar que segun la Real Academia de la Lengua espafiola
la motivacién se entiende como “La accién o efecto de motivar; ensayo mental
preparatorio de una accion para animar 0 animarse a ejecutarla con interés y
diligencia” Diccionario de la RAEL, (s.f). Recuperado el 28 de Septiembre de 2010,

de http://buscon.rae.es/drael/SrvitConsulta? TIPO BUS=3&LEMA=cultura

Este punto es muy importante debido a que gracias a un grupo bien motivado el
desarrollo del producto final que se espera en los estudiantes sea agradable y no una
catedra monétona en la que ellos no sientan interés ni tampoco, genere en ellos
ningun tipo de aprendizaje significativo, lo cual resultara en un tema olvidado en un
corto tiempo por tratarse de informacion que no va a tener relevancia en su

aprendizaje.

Existen dos clases de motivacién que se deben tener en cuenta cuando se habla de
aprendizaje, la primera es la Motivacion intrinseca que es la que proviene de si
mismo y que puede autoreforzar, hay que tener en cuenta que esta motivacion

intrinseca puede ser positiva 0 negativa; estas Ultimas pueden desmejorar el


http://buscon.rae.es/draeI/SrvltConsulta?TIPO_BUS=3&LEMA=cultura
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desarrollo de las actividades debido a ansiedad, ira, tristeza, etc. Por otra parte,
existe también la Motivacidn extrinseca es aquella que proviene del exterior y tiene
énfasis en el desarrollo de la tarea que se desea ejecutar. Segun Pekrun (1992) esta
motivacion extrinseca puede ser de naturaleza prospectiva que son todas las que
estan encadenadas con los resultados de los trabajos hechos es decir influyen desde
antes de iniciar el trabajo y las otras emociones ligadas a la motivacion extrinseca
son llamadas retrospectivas que son todas aquellas producidas por la experiencia en
el trabajo lo cual influye positivamente o negativamente en el sujeto dependiendo de
los logros que puedan y que no puedan ser obtenidos. Para entender mejor esto
Pekrun propone el siguiente cuadro (ver cuadro 1) en el cual muestra de que manera
influye el componente afectivo (las emociones) en lo concerniente a la motivacion
gue se tiene frente a un trabajo o tarea. Garcia Francisco J, Doménech Fernando.
Motivacion, Aprendizaje Y Rendimiento Escolar, Recuperado el 30 de septiembre
de 2010 de

http://www.inteligencia-

emocional.org/ie en la educacion/efectosmotivacionalesdelasemociones.htm



http://www.inteligencia-emocional.org/ie_en_la_educacion/efectosmotivacionalesdelasemociones.htm
http://www.inteligencia-emocional.org/ie_en_la_educacion/efectosmotivacionalesdelasemociones.htm
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Tabla 1. Modelo adaptado de Pekrun (1992) (MOTIVACION, APRENDIZAJE Y RENDIMIENTO

ESCOLARL, Garcia Bacete, Doménech Betoret en: http://reme.uji.es/articulos/pa0001/texto.html)
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7.4.3 La Estrategia del Juego en El Aula
El juego al ser utilizado como instrumento didactico de ensefianza convierte el
proceso de enseflanza-aprendizaje en una experiencia formativa, activa y divertida,
brindando espacios para que este proceso se realice de una forma significativa.
Segun Piaget el juego es considerado como fundamental para el desarrollo de
muchas capacidades fundamentales. “Si el acto de inteligencia desemboca en un
equilibrio entre la asimilacién y la acomodacion, en tanto que la imitacion prolonga
esta Ultima por si misma, se puede decir que el juego es esencialmente asimilacion
gue prima sobre la acomodacion. El juego es primero que todo, simple asimilacion
funcional o reproductiva” Gomez (1989. Pg 5). Es decir, que el juego no son meras
actividades de distraccion para el hombre sino, ejercicios que tienen un fin u objetivo

especial para ayudar al desarrollo fisico e intelectual del mismo.

El juego también presenta caracteristicas que lo hacen util a la ensefianza, entre
estas podemos contar:

e El juego es “automotivado” es decir que no necesariamente deben existir
elementos externos al jugador para iniciarlo, es un impulso interno que lo lleva
a desarrollar esta actividad.

e El juego es “autoregulado” porque esta previsto con reglas que modifican el
comportamiento para satisfacer la situacion creada dentro del desarrollo del
juego, lo cual crea una sensacion de libertad para cada uno de los
participantes.

Estos aspectos son importantes para la ensefianza debido a que generan motivacion

en los estudiantes para llevar a cabo su proceso de aprendizaje, de una forma ladica
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pero significativa. Segun Patricia Sarlé (2006. Pg 26), Haciendo uso del juego como
estrategia metodoldgica de ensefianza el docente puede disefar actividades que

tienen como fin ensefar algun tema especifico.

Segun la UNESCO (2000), el juego puede ser introducido a los momentos
pedagdgicos desarrollados en clase, pero para lograr el objetivo que se propone la
misma, se deben tener en cuenta ciertos objetivos propuestos que se nombraran a
continuacion.

e Nivel del simple conocimiento :

“‘memorizacién y retencion de informaciones registradas”

e Nivel de la comprension :

“transposicion de una forma de lenguaje a otra, interpretacion de los datos de una
comunicacion, extrapolacion de una tendencia o de un sistema”

e Nivel de la aplicacion :

“escoger vy utilizar abstracciones, principios y reglas en situaciones nuevas, para una
solucion original en relacidén con las situaciones y los problemas de la vida corriente”
e Nivel del analisis :

“analizar un conjunto complejo de elementos, de relaciones o de principios”

e Nivel de la sintesis :

“estructura (resumen, plan, esquema, razonamiento) de los elementos diversos
procedentes de distintas fuentes”

¢ Nivel de la evaluacion:

“juicio critico de las informaciones, las ideas, los métodos”
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e Nivel de la invencién y de la creacion :

“transferencia del conocimiento adquirido a una operacién creadora”.

La estrategia del juego en el aula permite a los maestros hacer que los
conocimientos que se quiere ensefiar sean asimilados y recordados con facilidad; ya
gue los estudiantes al participar en dichas actividades liberan su ansiedad, disfrutan
de un momento agradable y pueden repetir los conceptos en varias ocasiones sin
gue esto se transforme en una actividad rutinaria. UNESCO. EIl nifio y el juego,

planteamientos tedricos y aplicaciones pedagdgicas (1980. Pg 20).

Una caracteristica importante de esta clase de actividades es que se pueden
organizar de diversas maneras teniendo en cuenta el tiempo del que se dispone, el
numero de personas que participan, los recursos con los que se cuenta y el area

fisica para llevarlos a cabo.

Francisco de la Torre Zermefio (2007. Pg 178), nos dice: “El juego como alternativa
didactica, hace del proceso ensefianza-aprendizaje una experiencia activa, divertida
y formativa”, lo cual indica que en muchos casos los juegos son la mejor manera de
dar a los estudiantes los conceptos para que sean aprendidos y aprehendidos de una

forma poco rutinaria y para nada monaétona.
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7.5. MARCO CONCEPTUAL

7.5.1 Habilidad Del Habla

Segun el diccionario Oxford (s.f. 1 1,2,3) el habla se refiere a tener una conversacion
con alguien, a usar la voz para decir algo o expresar ideas y sentimientos a través
del uso de nuestra voz.

Para Chaney “El habla corresponde al proceso de construir y compartir significados a
través del uso de simbolos verbales y no verbales en una variedad de contextos”
(Chaney 1998, p. 13).

Lo anterior nos dice que la habilidad del habla en los humanos se centra en la
importancia que tiene para el hombre comunicarse con los deméas y de esta manera

expresar sus ideas y sentimientos para informar, persuadir o entretener.

7.5.2 Actos del Habla
Segun Austin en su libro ¢Como hacer las cosas con palabras?, los actos de habla
se refieren a acciones que involucran el uso de la habilidad del habla y esta sujeto a
reglas convencionales 0 a principios pragmaticos de pertinencia ( Austin,1962 11).

Recuperado el 30 de enero de 2011 de http://es.wikipedia.org/wiki/Acto _de habla.

Esto hace referencia a que en un acto comunicativo siempre hay una intencionalidad
gue pretende generar algin cambio de pensamiento o espera alguna accién por
parte de quien recibe el mensaje, como lo evidencia Austin los actos de habla
constan de tres etapas:

e Acto locutivo: hace referencia a lo que el emisor dice con sus propias

palabras.


http://es.wikipedia.org/wiki/Acto_de_habla
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e Acto ilocutivo: es el mensaje que se encuentra oculto dentro de lo que
estad comunicando el emisor del mismo; este mensaje siempre contiene
una intencionalidad que reclama del receptor expresar algun tipo de
reaccion de este, expresado como un cambio en sus actos o pensamientos
como por ejemplo: expresar indiferencia, agrado o desagrado.

e Acto perlocutivo: son los efectos que el enunciado hecho por el emisor

producen en el receptor al momento de recibir el mensaje.

7.5.3 Desarrollo de La Habilidad del Habla en Estudiantes de ESL

La ensefianza de esta habilidad requiere del planteamiento de objetivos concretos
gue el docente debe tener en cuenta al momento de planear las actividades que se
desarrollaran en clase:
e Produccién del habla y patrones de sonido.
e Uso de palabras, acentuacion dentro de las frases, patrones de entonacion y manejo
del ritmo de la segunda lengua.
e Seleccion de las palabras y frases apropiadas de acuerdo al contexto.
¢ Organizacién de sus pensamientos en una secuencia significativa y logica.
e Uso del lenguaje como forma de expresién de valores y juicios.
e Uso del lenguaje con rapidez y confianza con pocas pausas irregulares, lo que se
conoce como fluidez. Kayi, H, Nunan, D. (2003) Teaching Speaking: Activities to
Promote Speaking in a Second Language. Recuperado el 30 de octubre de

2010, de http://iteslj.org/Techniqgues/Kayi-TeachingSpeaking.html



http://iteslj.org/Techniques/Kayi-TeachingSpeaking.html
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Para lograr que los estudiantes adquieran competencia en la habilidad del habla en
un segundo idioma se debe tener en cuenta el enfoque 0 método de ensefianza que
se usa para tal fin.
En este orden de ideas se puede aplicar el enfoque comunicativo para la ensefianza
de idiomas, en el cual segun Richards y Rodgers el lenguaje posee algunas
caracteristicas comunicativas:

1. Ellenguaje es un sistema de expresion de significados

2. La funcién primaria del lenguaje es de interaccién y comunicacion.

3. La estructura del lenguaje refleja su uso funcional y comunicativo.

4. Las unidades primarias del lenguaje no solo abarcan meramente sus

rasgos gramaticales sino, que deben ser entendidos como categorias de

significados funcionales (actos del habla).

Partiendo de este punto el aprendizaje comunicativo de idiomas responde a varios
principios: el primero nos dice que las actividades deben envolver comunicacion real
gue promuevan el aprendizaje, el segundo las actividades deben desarrollar tareas
significativas, un tercer elemento nos dice que el lenguaje que es significativo para el
aprendiz es el soporte del proceso de aprendizaje (Littlewood, 1981). De esta
manera en el proceso de aprendizaje las principales tareas del maestro son: facilitar
el proceso de comunicacidén entre los participantes dentro del aula y entre estos
mismos y varias actividades y textos; también debe actuar como un participante
independiente dentro del grupo. Sin embargo, el maestro también tiene la tarea de

organizar los recursos y servir de guia para proceder de buena manera con el
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desarrollo de las actividades sirviendo como analista, concejero y director del

proceso del grupo.

7.5.4 Juegos de Rol

Un juego de rol es un método de representar formas particulares de comportamiento
0 pretender ser otras personas quienes se ven enfrentadas a diversas situaciones
(Procter, 1996)
De acuerdo Porter cuando los estudiantes asumen un “Rol, ellos toman parte en una
situacion especifica. Asi mismo juego (Play) significa que esta actividad se desarrolla
en un ambiente en el cual los estudiantes son tan inventivos y juguetones como sea
posible (Gillian P, 1995).
Estos juegos logran captar la atencion de los estudiantes jugando a ser personas
imaginarias en una situacion imaginaria. Para este tipo de situaciones planteadas en
una clase de ESL, Byrne describe algunas estrategias para el uso de juegos de rol
en el aula:

Los dialogos abiertos proveen el marco necesario para iniciar con el juego de

rol, debido a que los estudiantes deciden como desarrollaran los didlogos mas

adelante. Otra estrategia son los dialogos mapeados que brindan a los

estudiantes un tipo de grafico que les dice a ellos cuales funciones deben

usar cuando ellos estan interactuando, también por medio de instrucciones de

rol se describe la situacion y le dice a los participantes como interactuar.

Davies P, s.f: The Use of Drama in English Language Teaching. Recuperado
el 02 de octubre de 2010, de

http://teslcanadajournal.ca/index.php/tesl/article/viewFile/581/412



http://teslcanadajournal.ca/index.php/tesl/article/viewFile/581/412
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De acuerdo con esto se puede inferir que a los estudiantes de ESL los juegos de rol
les brinda la oportunidad de usar al maximo sus habilidades comunicativas para dar
a conocer el tipo de mensaje que desean comunicar, segun Lubecka (1996)
“Enfrentar lo nuevo y lo desconocido que suceda mientras se estda comunicando con
extrafios es un proceso marcado por los sentimientos de ansiedad e incertidumbre”
VIVANCO, VERONICA. (2009). Holistic versus communicative approach in assessing
oral production in English. Recuperado el 05 de octubre de 2010, de

http://www.uv.es/RELIEVE/v15n2/RELIEVEv15n2 4.htm. Pero estos sentimientos

pueden ser convertidos en algo positivo para el estudiante debido a que si estos son
manipulados de forma correcta pueden lograr que el aprendiz sea retado a usar sus
habilidades comunicativas para que asi pueda sortear la situacion en la que se

encuentra.

A. Clases de Juegos de Rol

Existen varias clases de juegos de rol aplicados a la ensefianza de una segunda

lengua, estos se pueden clasificar segun su estructura y forma. (Littlewood, 1996)

1. Juegos de Rol Controlados por Medio de Dialogos con Pautas
En este caso la actividad se lleva a cabo por medio de pautas que los estudiantes
conoceran de antemano y guiaran el desarrollo de la misma, estas pautas describen

la accion e informa sobre lo que el estudiante debe decir. En consecuencia, se


http://www.uv.es/RELIEVE/v15n2/RELIEVEv15n2_4.htm
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puede realizar una descripcién de un personaje, la construccion de un didlogo con

parametros especificos y acciones concretas de la vida cotidiana.

Estudiante A

Estudiante B

Saludaa B

Saluda a A

Pregunta a donde va

Responde que va de Compras

Sugiérele un buen Centro Comercial

Expresa satisfaccion

2. Juegos de Rol Controlados por Medio de Pautas e Informacion

En este tipo de actividades los actores deben estar dispuestos a usar informacion

conocida sobre un tema especifico para satisfacer las necesidades del otro. Ejemplo:

El sitio es una agencia de viajes, el estudiante A desea informacion sobre un sitio

turistico y el estudiante B es quien le solucionara todas sus inquietudes.

El estudiante A pregunta sobre los costos del viaje, forma de llegar, planes que

existen para este sitio, etc.

El estudiante B quiere lograr vender este plan para lo cual describe detalladamente

cada sitio que el otro visitara, le ofrece excelentes precios y formas de pago.

3. Juegos de Rol Controlados por Componentes de la Situacion y por los Objetivos.

Este juego de roles pretende que todos los participantes se enfrenten a una

situacion que al inicio es confusa pero que con el pasar del tiempo se llega a una

solucion definitiva, ejemplo.
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Hay un asesinato dentro de una casa y todos los que se encuentran alli son
sospechosos, por lo tanto un detective intentard aclarar el misterio de quien es el
asesino. Para esto cada uno de los participantes recibira una tarjeta en la que estara
escrito el sitio en el cual se encontraba al momento del homicidio y la tarea del
detective serd hacer preguntas a todos para determinar finalmente quien cometié el
crimen. Al respecto se pueden establecer componentes comunes para los
estudiantes como es el caso del ambiente familiar, lugar especifico donde viven y las
relaciones de diferente tipo como las interpersonales en el colegio donde se

encuentren.

7.6. El Enfoque Comunicativo
Se basa en la teoria del lenguaje como comunicacion que Richards (1986:70), hace
referencia a que el principal objetivo de la ensefianza de una segunda lengua es
desarrollar lo que Hymes llamaba como “Competencia Comunicativa” que son las

habilidades que el hablante debe tener para ser comunicativamente competente.

Dentro del enfoque comunicativo se pueden contar muchas actividades para lograr
desarrollar al maximo las habilidades comunicativas de los estudiantes dentro del
proceso de ensefianza; en este orden de ideas, Littlewood (1981) propone dos
clases de actividades para este tipo de ensefianza comunicativa de idiomas:
e Actividades funcionales de comunicacion, en las que los estudiantes
comparan o buscan diferencias o similitudes entre paquetes de ilustraciones

(realia) usando su conocimiento para comunicar lo que puede ver y palpar.
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e Actividades de interaccion social: este es el punto que se trabaja en esta
investigacion ya que estas actividades parten de ejercicios conversacionales
como lo son conversaciones, sesiones de discusioén, didlogos, juegos de rol,
simulaciones, improvisaciones y debates.

Asi teniendo en cuenta este tipo de actividades y las caracteristicas nombradas

anteriormente de la ensefianza comunicativa de idiomas se puede lograr un

aprendizaje en el cual los estudiantes desarrollen sus capacidades comunicativas

proporcionando un ambiente real dentro del aula de clase.

8. HIPOTESIS
Los estudiantes del grado octavo del colegio Psicopedagodgico la Acacia mejoraran
significativamente su habilidad oral en el idioma Inglés, en la medida en que puedan
ser aplicados los juegos de rol de tal manera que estos sean incluidos y adaptados
dentro de la malla curricular del area de Inglés y correspondan a aspectos sencillos

y cotidianos.
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9. METODOLOGIA.

9.1. Tipo de Investigacion

Teniendo en cuenta el propodsito principal de nuestro trabajo investigativo, el cual
pretende mejorar la habilidad oral en el uso del idioma extranjero inglés, de manera
especifica a través de los juegos de rol, el tipo de investigacién predominante es de
tipo cualitativo, ya que las interacciones en el juego estdn enmarcadas dentro del
aprendizaje significativo, con el fin de motivar y ayudar al estudiante a lograr un
mejor desempefio en el uso del idioma inglés, en la habilidad oral. Sin embargo,
también hacemos uso de elementos de la investigacion cuantitativa, principalmente
en lo que se refiere al analisis de poblacion y al uso de encuestas.

En el plano de la investigacion cualitativa, se busca una mayor interaccion de los
estudiantes en el uso del idioma extranjero, a través de instrumentos que le permitan
expresarse con sus compaferos en situaciones sencillas y cotidianas, de manera
didactica, ya que “la investigacion cualitativa como "aquélla que produce datos
descriptivos: las propias palabras de las personas, habladas o escritas, y la conducta
observable” Taylor y Bogdan (1986). En este sentido, no buscamos demostrar cual
es el indice alcanzado por la aplicacion de la propuesta, sino la implementacion de
una estrategia pedagogica didactica que motive y ayude al estudiante de grado
octavo del colegio Psicopedagdgico para que se comunique en situaciones sencillas
y bésicas utilizando la oralidad en un idioma extranjero y relevante como lo es el

Inglés en la actualidad.
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La implementacion de dicha metodologia permitira que el estudiante interactte con el
uso de la palabra, lo cual ayudar4d al mismo estudiante y a la institucion en el
perfeccionamiento del dominio del idioma y a lograr en dUltimas la finalidad

comunicativa del aprendizaje y uso de un nuevo idioma.

9.2 Enfoque de la Investigacion
Con base en los criterios metodoldgicos presentados y el tipo de investigacion, para
lograr el objetivo de mejoramiento del habla a través de los juegos de rol, se basa se
enmarca dentro de la etnografia de la comunicacion, modelo que busca asociar el
lenguaje con los elementos del contexto, especialmente en lo referente al habla:
“Tedricamente, y en forma acotada, se puede decir que la etnografia de la
comunicacion es una composicion teorica orientada a aprehender los datos
del contexto asociados al lenguaje, mas precisamente al habla. Una de las
primeras definiciones sobre la etnografia de la comunicacion se refiere a la
“descripcion de la organizacion de los significados linglisticos en estilos de
habla, en términos de una matriz funcional del habla de una comunidad
(1977:172)" UNIVERSIDAD AUSTRAL DE CHILE. La etnografia de la
comunicacién, un modelo olvidado; (2007). Recuperado el 14 de octubre de

2010, de http://www.museolaligua.cl/wp-content/uploads/2008/03/cristian-

prado-ballester-la-etnografia-de-la-comunicacion.pdf

En este sentido vale la pena también citar que dicho modelo busca lo que es mas
importante dentro de la interaccion del lenguaje en cuanto al uso de la lengua, asi

pues:


http://www.museolaligua.cl/wp-content/uploads/2008/03/cristian-prado-ballester-la-etnografia-de-la-comunicacion.pdf
http://www.museolaligua.cl/wp-content/uploads/2008/03/cristian-prado-ballester-la-etnografia-de-la-comunicacion.pdf
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“Por otro lado, Saville-Troike establece que el objeto de estudio de la
etnografia de la comunicacién, bien puede ser ilustrado con la pregunta ¢Qué
es lo que necesita saber un hablante para comunicarse apropiadamente
dentro de una comunidad comunicativa determinada y como éste lo aprende?
Se debe responder esta pregunta en funcién del conocimiento que posee el
hablante, en conjuncibn con sus habilidades para comunicarse
adecuadamente: Lo que se denomina la competencia comunicativa”

Universidad Austral de Chile (2007).

En consecuencia, dentro de la etnografia de la comunicacion, encontramos
representantes, tales como Strauss y Corbin, quienes “definen la teoria
fundamentada como un método de andlisis cualitativo de las entrevistas que se
realizan en profundidad o semiestructuradas, asi como de observaciones ya sea
hechas a través de videos, fotos o simplemente presenciadas y registradas por
escrito; es un procedimiento que consiste en la codificacion dada por el investigador
a través de palabras de cada uno de los incidentes, ocurrencias 0 Ssucesos
expresados por los entrevistados o0 situaciones observadas y permiten
posteriormente agruparlos en categorias, conceptos o constructos para establecer
las diferencias y semejanzas con respecto a una u otra categoria que el investigador
identifique” Strauss, Anselm y Corbin, Juliet (2002) Bases de la investigacion
cualitativa. Técnicas y procedimientos para desarrollar la teoria fundamentada
Recuperado el 14 de octubre de 2010, de

http://www.edrev.info/reviews/revs151.pdf



http://www.edrev.info/reviews/revs151.pdf
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Ademas vale la pena mencionar que dichos autores son relevantes dentro del campo

del analisis y la evaluacion cualitativa.

Por otro lado, ademés del enfoque concreto citado a nivel metodolégico, también
hacemos uso a nivel pedagdgico del enfoque comunicativo (communicative
approach), modelo de la ensefianza de idiomas, el cual se basa en el lenguaje como
medio de comunicacién, a la vez que reconoce que toda comunicacion tiene un

propésito social.

9.3 Poblacion Objeto
La poblacion escogida para la aplicacion del presente trabajo investigativo son los
estudiantes del grado octavo del colegio Psicopedagogico La Acacia. Este colegio
se localiza en la Transversal 19B No 63-22 Sur, barrio La Acacia, localidad Ciudad
Bolivar; como ya se menciond este es un colegio privado de convenio con la
secretaria de educacion, que ofrece educacion formal, en los niveles de basica y

media vocacional a nifios y jovenes del sector.

La seleccion de dicho colegio se escogiéo por ser el lugar de practica profesional

actual del docente Leandro Salcedo integrante del desarrollo de este proyecto.

La poblacion seleccionada son 12 estudiantes de uno de los grados octavos del

colegio Psicopedagdgico La Acacia.
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9.3.1 Disefio Muestral
Para la implementacion de la presente propuesta participa el curso (8%) en la
elaboracion de los instrumentos de juegos de roles, pero en la documentacion a
través de videos especialmente se hacen participes una poblacion de doce
estudiantes, los cuales ademas de manifestar interés por el idioma extranjero
(confrontar resultados encuesta de diagnostico), asumen el reto de ser grabados y
hablar frente a un medio tecnoldgico; ademas es preciso motivar al estudiante para
que participe, pero no presionar ya que dicha estrategia no entraria en el plano del

aprendizaje significativo, fundamento pedagdgico que se desea implementar.
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10. CRONOGRAMA

Fase

Nombre

Descripcion / fecha

Preparatoria:
Fundamentos

tedricos

Busqueda de
tema, estado del
artey
apropiacion

tedrica del tema

En esta etapa se busca definir una
propuesta viable para la aplicacion
didactica referente al uso del idioma
extranjero. Desde el inicio se presento
una gran expectativa por el desarrollo
de la habilidad oral. Luego de concretar
el tema se busca referencia
bibliografica relacionada al tema a
investigar y referentes teoricos.

Segundo semestre del afio 2009

durante trabajo de grado II

| Anteproyecto

Diagnostico

En esta etapa se analiza el contexto en
el cual se va a implementar la
propuesta. Se escoge el colegio
Psicopedagdgico la Acacia por tratarse
de una poblacion de jévenes con los
cuales se puede aplicar la estrategia y
por encontrarse falencias a nivel de la

habilidad del habla, asi como
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limitaciones en el uso del idioma
extranjero.

A partir de esto se aplica el instrumento
diagnéstico (Ver anexo 3) y aunque
existe un referente teorico, para su
posterior analisis, muestra y toma de
resultados.

A partir de alli se empezaron analizar
las principales falencias del proceso de
aprendizaje.

Se continta buscando mas referentes
tedricos y dichos componentes arrojan
luces hacia lo que seria la aplicacion
de instrumentos y apropiacion de
teorias con el mismo fin.

Primer semestre del afio 2010.

Diagnostico

En la aplicacion del diagnoéstico se
emplearon unas encuestas con el fin
de conocer los componentes sociales,
culturales y motivacionales de la
poblacién escogida.

Luego se aplico una sencilla encuesta
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acerca de la motivacion, uso y
metodologia del idioma inglés.

Paso seguido fue la aplicacion del
instrumento diagnéstico, el cual se
basa en una imagen, la realizacion de
una serie de ejercicios y Su
socializacion de manera oral.

Finales de primer semestre de 2010 e

inicio de segundo semestre 2010

Analisis del

diagndstico

En el andlisis se pudo confrontar que
existe en la mayoria de los estudiantes
una gran motivacion por aprender el
idioma extranjero inglés y que a la vez
existen unos referentes tedricos acerca
del uso del idioma. Sin embargo, se
evidencia que a la mayoria del grupo
se le dificulta usar el idioma de manera
oral. Al igual existe factores como la
timidez, la inseguridad, la posibilidad
de que los comparieros se burlen, etc.,

lo cual limita el uso de la esta habilidad
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en clase.

En el uso del discurso los estudiantes
confunden palabras, asocian términos
con la lengua materna, cometen
errores gramaticales y tratan de
traducir al inglés lo que piensan en
castellano.

Segundo semestre 2010

Propuesta

didactica

Para la aplicacion de la propuesta a los
estudiantes se les socializé y entregd
algunos instrumentos los cuales
sirvieron para orientar al estudiante y
comenzar a utilizar la oralidad en
situaciones sencillas de manera natural
con temas conocidos por ellos.

De dicho trabajo se tiene la evidencia a
través de videos sencillos y muy
breves, asi como el recurso

fotografico.
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Resultados

Se observa que la implementacion de
los instrumentos como  una
herramienta didactica para el uso del
idioma extranjero inglés en contextos
sencillos y cotidianos. Estos ayudaron
al estudiante a arriesgarse y asumir el
reto de la oralidad.

Por el hecho de mostrar una evidencia
concreta, los estudiantes se motivan
por hacer un buen trabajo, lo que
finalmente ayudo6 al mejoramiento de la
habilidad oral en el idioma extranjero

inglés.

Vi

Conclusiones

La implementacién de instrumentos
sencillos llama la atencion de los
estudiantes, ya que entran en el plano
de lo cotidiano y lo posible.

Dichos instrumentos ayudarian a
mejorar el uso de la oralidad en el
idioma extranjero, en la medida en que
estos sean aplicados dentro de la

practica curricular escolar en todos los
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13. PRESUPUESTO

13.1. Presupuesto General
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14. RESULTADOS ESPERADOS

14.1. Resultados Obtenidos en la Encuesta Proyecto Investigativo. (Anexo 1)

INFORMACION PERSONAL

1. Numero de estudiantes: 39

NUmero de estudiantes del sexo masculino: 18

NuUumero de estudiantes del sexo femenino: 21

12 afos: 4
13 afos: 15
14 aios: 12
15 anos: 6

16 afnos: 2

. Barrio de residencia

La Acacia: 8
Villa Helena: 4
San Francisco: 5
Villa gloria: 2
Lucero: 2

Casa linda: 2

2. Numero de estudiantes por edades:

69

Los demés estudiantes (16 en total) viven en otros barrios como: el Triunfo,

Sierra Morena, Alborozadora alta, Bosa, Meissen, Vista Hermosa, Altos del

Rocio, Ciudad Bolivar, Verona y Concordia.
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4. Numero de personas con las cuales convive el estudiante:
Con 2 personas: 2
Con 3 personas: 11
Con 4 personas: 10
Con 5 personas: 8
Con 6 personas: 4
Con 7 personas 0 mas: 4

5. Numero de estudiantes por estrato:
Estrato 1: 7estudiantes
Estrato 2: 28 estudiantes
Estrato 3: 4 estudiantes

6. A la pregunta: “jdespués del colegio usted con quien permanece?” los
estudiantes escogieron:
Solo: 3
Con sus padres: 18
Con sus amigos: 7
Con sus hermanos: 8

Otros como familiares u otras personas: 3

7. A la pregunta: ¢Cuales son las actividades que usted realiza después del

colegio? Los estudiantes escogieron:

Ver television: 12

Practicar un deporte: 12

Chatear: 12

Otros como: tocar un instrumento, hacer oficio, dormir, escuchar musica,

estudiar y jugar: 12



[I. INFORMACION FAMILIAR
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1. A la pregunta: “Marque los servicios publicos que hay en su casa” los

estudiantes respondieron:
Agua: 39

Luz: 39

Gas: 39

Teléfono: 39

Television por cable: 39

Internet: 26

. Alla pregunta: ¢ En qué tipo de casa vive usted? Los estudiantes respondieron:
Arrendada: 32
Propia: 2

Familiar: 5

. Ala pregunta ¢,Cual es el nivel de educacion de sus padres? Los estudiantes

respondieron:

Primaria Secundaria Profesional Técnico
Madre 13 14 2 9
Padre 12 13 3 7

*Algunos estudiantes no respondieron a la anterior pregunta
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4. A la pregunta: ¢Cudles son sus ingresos familiares? Los estudiantes
respondieron:
Menor a un salario minimo: 5
Un salario minimo: 4
Mayor de un salario minimo: 18

Mayor de dos salarios minimos: 12

5. A la pegunta: ¢Cuantos televisores hay en su casa? Los estudiantes
respondieron:
No tiene: 0
Uno: 1
Mas de uno: 37

ANALISIS:

De la anterior encuesta se pueden analizar las diferentes condiciones sociales y
culturales de los estudiantes que son la poblacion objeto de nuestro trabajo
investigativo. Sus lugares de procedencia son barrios aledafos al colegio, los cuales
se ubican en la localidad de Ciudad Bolivar; como ya se mencion6 en la descripcion
del problema y segun la encuesta referenciada esta es una zona que se caracteriza

por las dificiles complicaciones economicas.

En consecuencia, los estudiantes del grado Octavo ¢ son jovenes que aungue tienen
acceso a todos los servicios publicos, presentan limitaciones en aspectos como la
educacion y medios tecnoldgicos tales como la Internet. Se evidencia que el nivel
cultural y educativo del nacleo familiar es muy limitado, ya que solo en algunos casos
los padres o miembros de la familia accedieron y terminaron formacion de nivel
profesional, ademas hay tendencia hacia la formacion técnica posiblemente por
tiempo y disposicién econdémica, asi como la gran mayoria se ubica tan solo en la

obtencién de bachillerato en el nivel de media vocacional.
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Finalmente, es relevante que la mayoria de los estudiantes manifiestan vivir en
arriendo, lo cual sumado a los ingresos familiares que expresaban no suman en la
gran mayoria una cantidad considerable, sino por el contrario muy reducida. Asi
mismo, la caracterizacion de la situacion social y econémica ayuda a conocer no solo
la situacion actual de los estudiantes, sino que nos permite establecer variables que
inicien en el proceso formativo, tal como es el caso de desercion escolar, rendimiento

académico, relaciones interpersonales y motivacion por el mismo estudio.

14.2. Resultados Obtenidos a la Encuesta Proyecto Investigativo Anexo 1.

A. Resultados y Analisis a la Pregunta # 1:

¢Le Gusta el Idioma Extranjero Ingles?

¢LE GUSTA EL IDIOMA EXTRANJERO INGLES?

Sl ENO
13%




74

Andlisis:

En la encuesta realizada a treinta y nueve estudiantes, el 87% de ellos respondieron
que si les gustaria aprender inglés por razones tales como la importancia de
aprenderlo, que es divertido, les brindara mas oportunidades, es util y es necesario
para su futuro. Lo anterior demuestra la conciencia que los estudiantes tienen hacia
la importancia y necesidad de aprender un idioma extranjero en nuestro caso el
inglés. Un 13% de los estudiantes respondieron que no, en general porque no lo

entienden y consideran que es dificil su aprendizaje.

B. Resultados y Andlisis a la Pregunta # 2:

Lo méas Dificil del Idioma Ingles es:

LO MAS DIFICIL DEL IDIOMA
INGLES ES:

OTRO ESCRITURA

14% \

14%

ESCUCHA
32%
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Andlisis:

De los treinta y nueve estudiantes, un 32% respondieron que los mas dificil de
aprender en el idioma Ingles es la escucha. En efecto, esto demuestra que a la hora
de interactuar y aprenderlo se les puede dificultar, asi como quedarse en esta etapa
puede llevar a una desmotivacién por algo desconocido que no puede entenderse.
Un 29% de los estudiantes escogio la pronunciacion como uno de los aspectos mas
dificiles en su aprendizaje del Inglés, pues en el aula de clase se evidencian que hay
estudiantes que procuran usarlo a través de las diferentes habilidades, pero al
momento de hablarlo relacionan de manera incorrecta con la lengua materna y hacen
deducciones falsas de significado con la pronunciacion de palabras y expresiones.
Finalmente, un 14% de los estudiantes eligieron la lectura, un 11% eligieron el habla
y un 14 % eligieron otros factores como la velocidad del idioma, el aprendizaje, su
forma de hablar y el uso del mismo.

Lo anterior muestra una inclinacion considerable hacia la dificultad que tienen los
estudiantes ante el desarrollo de la habilidad de la escucha, sumado a esto también
se considera lo dificil que resulta para algunos el habla y pronunciacion. Esto tiene
mucho sentido ya que al no tener un buen desarrollo en la habilidad de la escucha,

su desarrollo del habla no evolucionara mucho.



C. Resultados y Analisis a la Pregunta # 3:

Las Habilidades que méas se Desarrollan en el Area de Ingles en el Colegio Son:

LAS HABILIDADES QUE MAS SE DESARROLLAN
EN EL AREA DE INGLES EN EL COLEGIO SON:

LECTURA
16%

ESCRITURA
31%

ESCUCHA
25%

Andlisis:
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De treinta y nueve estudiantes el 31% de ellos estuvo de acuerdo en que la

habilidad de la escritura es la que mas se desarrolla en el colegio, dicho hecho se

fundamenta en que el colegio adopté como parametro fundamental el uso de texto

guia en las areas basicas del conocimiento y dentro de éstas en la materia de inglés,

al igual se evalia que los estudian en el transcurso del afio en efecto desarrollen

todo el libro en el aula de clase. El 28% se inclind por la habilidad de las hablas

orientadas por el uso que hacen los docentes de inglés y algunas actividades que

tienden a realizar dicha habilidad. El 25% escogio la escucha como la habilidad mas

desarrollada en el colegio, y solo un 16% escogio la lectura; sin embargo, las
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habilidades menos desarrolladas por la cantidad de estudiantes y por la organizacion

curricular son la escucha y el habla.

D. Resultados y Andlisis a la Pregunta # 4:

Su Nivel de Comprension en el Idioma Ingles es:

SU NIVEL DE COMPRENSION EN EL IDIOMA

INGLES ES:
EXCELEN
BAJO TE
8% 10%

Andlisis:

De los treinta y nueve estudiantes un 10% considera que su nivel de inglés es
excelente, un 41% consideran que su nivel es bueno, de igual manera un 41%
consideran que su nivel es regular y tan solo un 8% piensan que su nivel de Inglés es
malo. Esto se orienta al desempefio académico que tienen en el area de inglés, pero

en lo referente al desarrollo de la habilidad del habla y de la escucha se evidencia

grandes limitaciones en general. Lo anterior nos lleva a firmar que un 82% de los
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estudiantes consideran que gozan de un nivel de inglés regular y bueno segun la

opinion expresada por ellos.

E. Resultados y Andlisis a la Pregunta # 5: Las Estrategias Utilizadas por los

Docentes de Ingles Son:

LAS ESTRATEGIAS UTILIZADAS POR LOS
DOCENTES DE INGLES SON:

AuDIOvVISU CONVERSA
CIONES
ALES 201
9% 2
~

JUEGOS

6% LIBROS

42%

EJERCICIOS
11%

Andlisis:
De los treinta y nueve estudiantes un 42% de ellos afirm6 que la estrategia mas
utilizada por los docentes de inglés es el uso de libros, pues este es uno de los

recursos obligatorios y exigidos por la institucion. Un 24% los estudiantes considero
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gue la estrategia mas utilizada es la explicacion, lo cual se apoya en un sistema

vertical de interaccion con el conocimiento y el desarrollo de las habilidades propios
del idioma; esto es uno de los aspectos que se propone superar nuestra propuesta
didactica. Finalmente, un 11% consider6 que son los ejercicios, un 9% los

audiovisuales, un 8% las conversaciones y un 6 % los juegos.

F. Resultados y Andlisis a la Pregunta # 6:

¢ Le Gustaria Aprender por medio de Juegos de Rol?

¢LE GUSTARIA APRENDER POR MEDIO DE
JUEGOS DE ROL?

NO__

ANALISIS: De los 39 estudiantes un 77% de ellos afirmaron que si les gustaria
aprender inglés por medio de juegos de rol una vez explicados de manera sencilla,
ya gue esto se convierte en una propuesta novedosa y no convencional con la cual
pueden interactuar mejor con el uso del idioma y con sus compafieros en el

desarrollo de la clase. Finalmente, un 23 % de ellos dijo que no.



ACTIVIDAD NUMERO 1: THE DOCTOR AND THE PATIENT

(Anexo 4)

OBJETIVO: Generar un diadlogo sencillo en una situacién cotidiana, bajo unas

indicaciones dadas

HABILIDAD

CATEGORIAS

SPEAKING

NUMERO DE ESTUDIANTES

EXCELENT

E

BUENO

REGULAR

MALO

Expresa claramente la
actividad de manera

oral

2

Usa palabras y
expresiones completas
para expresar la idea

general

Demuestra coherencia y
cohesion en lo

expresado

Comprende y responde
adecuadamente dentro
de la dinamica

comunicativa propuesta

LISTENING

Comprende e interpreta

la idea principal.

Reconoce vocabulario
utilizado por el otro

interlocutor.




No. De estudiantes
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Grafico 7

SPEAKING

Expresa claramente la actividad
de manera oral

W Usa palabrasy expresiones
completas para expresar la idea
general

B Demuestra coherencia y cohesién
en lo expresado

Comprende y responde

No. De estudiantes

EXCELENTE  BUENO  REGULAR  MALO adecuadamente dentro de la
., dindmica comunicativa propuesta
Evaluacion

Grafico 8

LISTENING

T Comprende e interpreta la idea
| principal.

Ve B Reconoce vocabulario utilizado
ve por el otro interlocutor.

EXCELENTE BUENO REGULAR MALO

Evaluacion
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Andlisis:

En la prueba realizada a 12 estudiantes que refiere a la habilidad del habla
(Speaking) encontramos que en la categoria uno concerniente a la calidad de la
expresion oral; 4 estudiantes obtuvieron una calificacion excelente, 4 estudiantes
bueno, 4 estudiantes regular, y 4 estudiantes malo. En la SElCOONGIO0E referente al
uso de palabras y expresiones; 2 estudiantes obtuvieron una calificacién excelente, 4
estudiantes bueno, 5 estudiantes regular, y 1 estudiante malo.

En la categoria tres referente a la coherencia y la cohesion; 1 estudiante obtuvo una
calificacion excelente, 4 estudiantes bueno, 5 estudiantes regular, y 2 estudiantes
obtuvieron malo. En la categoria cuatro referente a la comprension y respuesta
adecuada a la dinamica, 2 estudiantes obtuvieron una calificacion excelente, 3
estudiantes obtuvieron bueno, 5 estudiantes obtuvieron regular, y 2 estudiantes
obtuvieron malo. (Graficol)

En la habilidad de la escucha (Listening) en la categoria uno que refiere a la
comprension e interpretacion de la idea principal, 2 estudiantes obtuvieron excelente,
4 estudiantes bueno, 4 estudiantes regular, y 2 de ellos obtuvieron malo. En la
CEIEOOREEBE que refiere a el reconocimiento de vocabulario, 2 estudiantes
obtuvieron excelente, 3 estudiantes bueno, 5 estudiantes regular, y 2 de ellos
obtuvieron malo. (Grafico 2).

Lo anterior nos lleva a comparar lo descrito por ellos en las preguntas de las
encuestas, ya que la mayoria se calificaba en un buen nivel o regular, pero lo que
demuestra el uso de la oralidad en un ejercicio sencillo es que pocos estudiantes se
encuentran en un nivel optimo y solo algunos dentro de parametros normales en el

uso de la habilidad oral.



ACTIVIDAD NUMERO 2: A DIALOGUE WITH A FRIEND (Anexo 4)

OBJETIVO: Reconocer una estructura simple para establecer una comunicacion

amigo o alguien que se conozca.

con un

HABILIDAD CATEGORIAS
NUMERO DE ESTUDIANTES
EXCELEN | BUEN | REGULAR | MALO
TE O
Expresa claramente la 3 4 3 2
actividad de manera oral
Usa palabras y 2 5 3 1
expresiones completas
SPEAKING para expresar la idea
general
Demuestra coherencia y 2 4 5 1
cohesion en lo expresado
Comprende y responde 2 4 4 2
adecuadamente dentro de
la dindmica comunicativa
propuesta
Comprende e interpreta la 3 4 4 1
idea principal.
Reconoce vocabulario 2 4 5 1
LISTENING -
utilizado por el otro
interlocutor.
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SPEAKING

Expresa claramente la actividad
de manera oral

B Usa palabrasy expresiones
completas para expresar la idea
general
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cohesidn en lo expresado

el

Comprende y responde

No. De estudiantes

o]

adecuadamente dentro de la
EXCELENTE BUENO REGULAR MALO dindmica comunicativa

Evaluacion propuesta

Grafico 10

LISTENING

Comprende e interpreta la idea
principal.

B Reconoce vocabulario utilizado

'; por el otro interlocutor.

EXCELENTE BUENO REGULAR MALO
Evaluacion
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Andlisis:

En el segundo juego de rol aplicado a 12 estudiantes, en lo que refiere a la habilidad
del habla (Speaking) encontramos que en la categoria uno concerniente a la calidad
de la expresion oral; 3 estudiantes obtuvieron una calificacion excelente, 4
estudiantes buena, 3 estudiantes regular, y 2 estudiantes malo. En la GElcoONcI0s
referente al uso de palabras y expresiones; 2 estudiantes obtuvieron una calificacién
excelente, 5 estudiantes bueno, 3 estudiantes regular, y 1 estudiante malo.

En la categoria tres referente a la coherencia y la cohesion; 2 estudiantes
obtuvieron una calificacion excelente, 4 estudiantes bueno, 5 estudiantes regular, y 1
estudiante obtuvo malo. En la categoria cuatrg referente a la comprension y
respuesta adecuada a la dinamica, 2 estudiantes obtuvieron una calificacion
excelente, 4 estudiantes obtuvieron bueno, 4 estudiantes obtuvieron regular, y 2
estudiantes obtuvieron malo. (Grafico 3)

En la habilidad de la escucha (Listening) en la categoria uno que refiere a la
comprension e interpretacion de la idea principal, 2 estudiantes obtuvieron excelente,
4 estudiantes bueno, 4 estudiantes regular, y 2 de ellos obtuvieron malo. En la
CRICOOREEBE que refiere a el reconocimiento de vocabulario, 2 estudiantes
obtuvieron excelente, 3 estudiantes bueno, 5 estudiantes regular, y 2 de ellos

obtuvieron malo. (Grafico 4)

De acuerdo a lo anterior, se nota en el uso del instrumento un predominio de pocos
estudiantes al buen uso de la oralidad. No obstante, se evidencia que se involucran

mas los estudiantes en la actividad.



ACTIVIDAD NUMERO 3: A NEWS REPORTER (THE ENVIRONMENT) Anexo 5

OBJETIVO:

importancia de cuidar el medio ambiente.

Preparar un entrevista y expresar predicciones acerca del futuro y la

HABILIDAD CATEGORIAS
NUMERO DE ESTUDIANTES
EXCELEN | BUEN | REGULAR | MALO
TE @]
Expresa claramente la 3 5 3 1
actividad de manera oral
Usa palabras y 3 5 3 1
expresiones completas
SPEAKING para expresar la idea
general
Demuestra coherencia y 2 4 5 1
cohesion en lo expresado
Comprende y responde 4 3 5 0
adecuadamente dentro de
la dindmica comunicativa
propuesta
Comprende e interpreta la 4 4 3 1
idea principal.
Reconoce vocabulario 5 4 2 1
LISTENING -
utilizado por el otro
interlocutor.




NO. de estudiantes

No. De estudiantes

Grafico 11

SPEAKING

5 A=

EXCELENTE BUENO  REGULAR MALO
Evaluacion
Grafico 12
LISTENING
%
-
~ B
EXCELENTE BUENO REGULAR  MALO

Evaluacion

Expresa claramente la actividad
de manera oral

B Usa palabras y expresiones
completas para expresar la idea
general

B Demuestra coherencia y
cohesion en lo expresado

Comprende y responde
adecuadamente dentro de la
dindmica comunicativa
propuesta

Comprende e interpreta la idea
principal.

B Reconoce vocabulario utilizado
por el otro interlocutor.
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Andlisis:

En el tercer juego de rol aplicado a 12 estudiantes, en lo que refiere a la habilidad del
habla (Speaking) encontramos que en la categoria uno concerniente a la calidad de
la expresion oral; 3 estudiantes obtuvieron una calificacion excelente, 5 estudiantes
buena, 3 estudiantes regular, y 1 estudiante malo. En la GElCOONGIN0S referente al
uso de palabras y expresiones; 3 estudiantes obtuvieron una calificacién excelente, 5
estudiantes bueno, 3 estudiantes regular, y 1 estudiante malo.

En la categoria tres referente a la coherencia y la cohesion; 2 estudiantes
obtuvieron una calificacion excelente, 4 estudiantes bueno, 5 estudiantes regular, y 1
estudiante obtuvo malo. En la categoria cuatrg referente a la comprension y
respuesta adecuada a la dinamica, 4 estudiantes obtuvieron una calificacion
excelente, 3 estudiantes obtuvieron bueno, 5 estudiantes obtuvieron regular, y ningun
estudiante obtuvo malo. (Grafico 5)

En la habilidad de la escucha (Listening) en la categoria uno que refiere a la
comprension e interpretacion de la idea principal, 4 estudiantes obtuvieron excelente,
4 estudiantes bueno, 3 estudiantes regular, y 1 de ellos obtuvo malo. En la SElCoomNg
@88 que refiere a el reconocimiento de vocabulario, 5 estudiantes obtuvieron
excelente, 4 estudiantes bueno, 2 estudiantes regular, y 1 de ellos obtuvo malo.
(Grafico 6)

En la aplicacion de este instrumento se evidencia que el nivel mejor6 y por tanto se
nota una mejoria en el uso del idioma aunque aun no se alcance la excelencia.
Ademas esto demuestra una mayor inclusién de los estudiantes en el trabajo y la

preparacion del instrumento.



ACTIVIDAD NUMERO 4: AT THE COUNSELING (Anexo 6)

OBJETIVO: Promover comunicacién entre dos estudiantes, en la cual reflejen una

situacién normal en el colegio

HABILIDAD CATEGORIAS
NUMERO DE ESTUDIANTES
EXCELEN | BUEN | REGULAR | MALO
TE O
Expresa claramente la 4 4 3 1
actividad de manera oral
Usa palabras y 4 5 2 0
expresiones completas
SPEAKING para expresar la idea
general
Demuestra coherencia y 3 5 3 1
cohesion en lo expresado
Comprende y responde 4 5 2 0
adecuadamente dentro de
la dindmica comunicativa
propuesta
Comprende e interpreta la 4 5 3 0
idea principal.
Reconoce vocabulario 4 5 2 1
LISTENING -
utilizado por el otro
interlocutor.
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Grafico 14

LISTENING
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EXCELENTE

BUENO REGULAR MALO

Evaluacion

Expresa claramente la actividad
de manera oral

B Usa palabras y expresiones
completas para expresar la idea
general

B Demuestra coherencia'y
cohesién en lo expresado

Comprende y responde
adecuadamente dentro de la
dindmica comunicativa
propuesta

Comprende e interpreta la idea
principal.

B Reconoce vocabulario utilizado
por el otro interlocutor.
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Andlisis:

En el tercer juego de rol aplicado a 12 estudiantes, en lo que refiere a la habilidad del
habla (Speaking) encontramos que en la categoria uno concerniente a la calidad de
la expresion oral; 4 estudiantes obtuvieron una calificacién excelente, 4 estudiantes
buena, 3 estudiantes regular, y 1 estudiante malo. En la SElCOONGIN0S referente al
uso de palabras y expresiones; 4 estudiantes obtuvieron una calificacién excelente, 5
estudiantes bueno, 2 estudiantes regular, y ningun estudiante obtuvo malo como
calificacion.

En la categoria tres referente a la coherencia y la cohesion; 3 estudiantes
obtuvieron una calificacion excelente, 5 estudiantes bueno, 3 estudiantes regular, y 1
estudiante obtuvo malo. En la categoria cuatro referente a la comprension y
respuesta adecuada a la dinamica, 4 estudiantes obtuvieron una calificacion
excelente, 5 estudiantes obtuvieron bueno, 2 estudiantes obtuvieron regular, y ningun
estudiante obtuvo malo. (Grafico 7)

En la habilidad de la escucha (Listening) en la categoria uno que refiere a la
comprension e interpretacion de la idea principal, 4 estudiantes obtuvieron excelente,
5 estudiantes bueno, 3 estudiantes regular, y ninguno de ellos obtuvo malo. En la
CEICOOREEIBE que refiere a el reconocimiento de vocabulario, 4 estudiantes
obtuvieron excelente, 5 estudiantes bueno, 2 estudiantes regular, y 1 de ellos obtuvo

malo. (Grafico 8)

El rango mostrado en las graficas demuestran una mejoria notable en los
estudiantes, debido a que las pautas dadas y la implementacion de un nuevo
instrumento exigen una mayor preparacion, asi como se familiarizan mas con el

trabajo, lo cual es mas productivo para los estudiantes en su proceso de aprendizaje



ACTIVIDAD NUMERO 5: A DOCTOR’S VISIT (Anexo 8-9)

OBJETIVO: Retomar una situacion ya realizada para generar un juego de roles con mayor

complejidad.
HABILIDAD CATEGORIAS
NUMERO DE ESTUDIANTES
EXCELEN | BUEN | REGULAR | MALO
TE O
Expresa claramente la 6 4 2 1
actividad de manera oral
Usa palabras y 5 5 2 0
expresiones completas
SPEAKING para expresar la idea
general
Demuestra coherencia y 6 5 1 0
cohesion en lo expresado
Comprende y responde 7 4 1 0
adecuadamente dentro de
la dindmica comunicativa
propuesta
Comprende e interpreta la 7 4 1 0
idea principal.
Reconoce vocabulario 6 5 1 0
LISTENING .
utilizado por el otro
interlocutor.
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Evaluacion

Expresa claramente la actividad
de manera oral

B Usa palabrasy expresiones
completas para expresar la idea
general

B Demuestra coherencia 'y
cohesion en lo expresado

Comprende y responde
adecuadamente dentro de la
dindmica comunicativa
propuesta

Comprende e interpreta la idea
principal.

W Reconoce vocabulario utilizado
por el otro interlocutor.
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Andlisis:

En el tercer juego de rol aplicado a 12 estudiantes, en lo que refiere a la habilidad del
habla (Speaking) encontramos que en la categoria uno concerniente a la calidad de
la expresion oral; 6 estudiantes obtuvieron una calificacion excelente, 4 estudiantes
buena, 2 estudiantes regular, y 1 estudiante malo. En la GElCOONGIN0E referente al
uso de palabras y expresiones; 5 estudiantes obtuvieron una calificacion excelente, 5
estudiantes bueno, 2 estudiantes regular, y ningln estudiante obtuvo malo como
calificacion.

En la categoria tres referente a la coherencia y la cohesion; 6 estudiantes
obtuvieron una calificacion excelente, 5 estudiantes bueno, 1 estudiante regular, y 1
estudiante obtuvo malo. En la categoria cuatrg referente a la comprension y
respuesta adecuada a la dinamica, 7 estudiantes obtuvieron una calificacion
excelente, 4 estudiantes obtuvieron bueno, 1 estudiante obtuvo regular, y ningun
estudiante obtuvo malo. (Grafico 9)

En la habilidad de la escucha (Listening) en la categoria uno que refiere a la
comprension e interpretacion de la idea principal, 7 estudiantes obtuvieron excelente,
4 estudiantes bueno, 1 estudiante regular, y ninguno de ellos obtuvo malo. En la
CRICOOREEBE que refiere a el reconocimiento de vocabulario, 6 estudiantes
obtuvieron excelente, 5 estudiantes bueno, 1 estudiante regular, y ninguno de ellos
obtuvo como evaluacién malo. (Grafico 10)

Los resultados sin duda demuestran una gran mejoria en los parametros
establecidos. En la aplicacién de este juego de rol destaca que la complejidad y los
recursos o parametros mas amplios ayudaron a un esfuerzo y a una mejoria en el

desarrollo del ejercicio. Se nota una considerable mejoria en los niveles esperados.
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15. CONCLUSIONES

En la malla curricular y planeacion del area de Inglés del colegio Psicopedagogico
se presenta un énfasis en el desarrollo de las habilidades de lectura y escritura, al
igual que la presentacion de las pruebas Saber e Icfes. No obstante, es
importante en el proceso de aprendizaje y ensefianza del idioma extranjero inglés
desarrollar la habilidad oral, ya que esta es una de las principales finalidades del
dominio de un idioma y un requerimiento actual y necesario en el campo

académico y profesional.

Para lograr un mejoramiento en la habilidad oral dentro del uso de idioma
extranjero, es importante el uso de didacticas que involucren al estudiante como
actor principal del proceso y para que el conocimiento sea significativo y por ende

supere los modelos tradicionales de repeticion y memorismo.

La estrategia del juego de roles es una herramienta no convencional y didactica
gue involucra de manera sencilla y cotidiana en temas reales al estudiante en el
uso del idioma, asi como permite la interaccion y el aprendizaje del idioma con

sus companeros.
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Al aplicar juegos de rol en el aula se puede evidenciar una mejor motivacion de
parte de los estudiantes y se genera un mayor placer por el aprendizaje de la

lengua extranjera.

Los estudiantes con el uso del juego de roles adquieren competencias no solo en
el uso del idioma, sino en la interaccion con sus compafieros, asi como aspectos
relevantes en la vida académica y personal, tal como lo es el aprendizaje
autonomo, debido a que dichas actividades ayudan a que los estudiantes
desarrollen las actividades por si mismos y con la guia del docente cuando ellos
lo requieran, lo cual establece un nuevo tipo de relaciones estudiante-docente

dentro del aula de clase.

La aplicacion de los juegos de rol ayudan significativamente al estudiante en el
uso de la oralidad. Por tanto, la implementacion de estos en la planeacion
curricular ayudaria no solo al nivel individual sino a toda la institucion en su meta

de convertirse en un colegio bilingle.
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16. ANEXOS

16.1. Anexo 1.

VNIVERSITAS

UNIVERSIDAD LA GRAN COLOMBIA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ENCUESTA PROYECTO INVESTIGATIVO

INFORMACION PERSONAL
1. Edad:

2. Sexo:

3. Barrio en el que vive:

4. Numero de personas con quienes convive:
5. Estrato:

6. Después del colegio usted permanece con:

a. Solo. b. Sus padres. c. Amigos. d. Hermanos. e. Otros:

7. Las actividades que usted realiza después del colegio son:

a. Vertelevision. b. Practicar un deporte. c. Chatear d. Otros:
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INFORMACION FAMILIAR
8. Marque los servicios publicos que hay en su casa:
a. Agua b. Luz. c. Gas. d. Teléfono.

e. Television por cable o satelital f. Internet.

9. Usted vive en casa:

a. Arrendada. b. Propia. c. Familiar.

10. El nivel de educacion de sus padres es:

Madre: a. Primaria b. Secundaria. c. Profesional. d. Técnico. e.

Otros:

Padre: a. Primaria b. Secundaria. c. Profesional. d. Técnico.
e. Otros:

11. Los ingresos familiares son:
a. Menor a un salario minimo. b Un salario minimo. c. Mayor de un

salario minimo d. Mayor de dos salarios minimos

12. ¢ Cuéantos televisores hay en su casa?

a. Notiene b. Uno c. Mas de uno



16.2. Anexo 2.
UNIVERSIDAD LA GRAN COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

ENCUESTA PROYECTO INVESTIGATIVO No. 2
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VNIVERSITAS

Responda de manera veraz las siguientes preguntas. De ser necesario escoja

solo una opcion.
1. ¢Le gusta el idioma extranjero inglés?

a. Si b. No. Por qué:

2. Lo mas dificil del idioma inglés es

a. Su escritura. B. su pronunciacién c. Entender cuando

alguien habla d. Hablarlo e. Otro:

3. Las habilidades que mas se desarrolla en el colegio en el area de inglés es:

a. Laescritura b. El habla c. La escucha d. La lectura

4. Su nivel de comprension en el idioma extranjero inglés es:

a. Excelente. b. Bueno c. Regular d. Bajo

5. Las estrategias utilizadas por los docentes de inglés son:

a. Manejo del libro  b. Explicar C. Hacer ejercicios d. Jugar

e. Uso medios audiovisuales f. Conversaciones
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16.3. Anexo 3

VNIVERSITAS

UNIVERSIDAD LA GRAN COLOMBIA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

DIAGNOSTICO PROYECTO INVESTIGATIVO

A continuacion analice el siguiente grafico y realice las actividades mencionadas

1. Write a list of ten adjectives in order to describe the people you see in the
picture

2. Write five possible professions you can watch on it

3. Write ten objects or things that you can see in the picture

4. Choose someone and make a simple description about the picture

5. Summarize the picture in a short paragraph

6. Speak about what you did in last points
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16.4. Anexo 4.

VNIVERSITAS

UNIVERSIDAD LA GRAN COLOMBIA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO INVESTIGATIVO. \//

JUEGO DE ROLES MEDIANTE ASIGNACION DE SITUACION.

"M SVLIYIA R

A specific topic in text of this year is the illness and vocabulary related with this
aspect taken from Ruiz F, Prieto J (2010). Therefore, you have to show to your
classmates a medical appointment, where a student will be the doctor and the other

one will be the patient.

You can use expressions as...
v' What is the problem?
v' What do you feel...
v" What's the matter...
v | broke...
v | feel (headache, stomachache, migrain, backache, etc.)
v | have troubles with...
v" You must to take...

v You must avoid...
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16.5. Anexo 5

VNIVERSITAS

UNIVERSIDAD LA GRAN COLOMBIA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO INVESTIGATIVO. \//

JUEGO DE ROLES CONTROLADO POR PAUTAS

"M SVLIYIA R

You will find a simple structure in order to establish a dialogue with a friend or

someone you know.

Student 1. You meet with a friend in the street

Student 2. Greet student 1 and ask about the school

Student 1. Talk about the school. (Something you enjoy) and ask about the
school of another student

Student 2. Answer the question and talk about something you don’t like.
Student 1. Ask if the other student can go to another place to talk better

Student 2: express your agreement and propose a specific place.
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16.6. Anexo 6

VNIVERSITAS

UNIVERSIDAD LA GRAN COLOMBIA

FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

"HSVLIYIAA R

PROYECTO INVESTIGATIVO.

JUEGO DE ROLES CONTROLADO POR PAUTAS

You have studied the use of future tense and some environmental problems. So, you

have to work by pairs. One of you will be a reporter of important news and the other

one will be a scientific.

Prepare an interview and express predictions about the future and the importance of

taking care of nature.



16.7. Anexo 7
UNIVERSIDAD LA GRAN COLOMBIA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

PROYECTO INVESTIGATIVO.

Choose arole to act the situations. Look at the example and

use the vocabulary given.

STUDENT A.

You have troubles at school because you failed math, science
and social studies. It's very difficult obtaining good results at the
end of the year. Therefore, you can’t sleep because you feel

worried and stressed.

STUDENT B

You are at the school counselor. Begin the conversation asking
guestions like: what’s your name? How old are you? How can |
help you? Use the expressions from the box in order to give

advice.
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VNIVERSITAS

"M SVLIYIAA R

| think...

In my opinion

You should

You shouldn't

You must

You mustn't

You have to
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16.8. Anexo 8

A Doctor’s Visit

You are a doctor and patients are going to
come into your office. Askthem about their
condition, prescribe some medicine, and
give them some advice.

A =Doctor B= Patient

* Hi.Come an inand have a seat.
Mow what seems to be the problem?

* T have a mash on my arm.

* How long have vou had fhe mash?

= If's been about o weask

A* Are vou taking anything Torii?

Mame Medical Duration Prior Allergic to
B T pufsome cream o ifbut it dogsnd seem 4o Condition Medication | Medication? Y/N
be e lpinag. ! ! !
pirg Mary : e : I week : CFEa Mo

A- Isee. Are you allergic toany medications® || [~~~ 7 1,- __________ :_ ________ -,r __________________
1 1 1

B Mot that Tkrawort. || f-----m------ - A — e
I I \

A+ Tmgoing 1o give you a prescription forsome (| [ __ 1'_ __________ :_ ________ _'r __________________

gindment. T want vou to apply it three fimes a day. | | 1
Wau skauld also avaid scratching vourskin, Ard ifs
impartant to use as litile soap as possible. Make | [F--~"""=""""==--- L i T---mmm-
an appairiment to see me next week i it doesn't
get better over the next Tew days.




16.9.

Anexo 9

wemple Conversation:
Y1311 to the Doctor

& - Doclor  O- Pasiend

&' FI me nn e ard e a seat
Mow whod sccms o be T praklen?

E- I o el e 7F J

&' Hew g e yas o e st
B+ 1ti boen absat a el

Ar Are wou taking arvthing far 12

C- L potanvms coea ow FHout it doesr't seem o
b m2 ping.

At Lape. Are wou 2 lorg o te ory medications?
C- Feat thod I kraw of.

A Dovgriow lu give vow o prescriplion Tur quas
givhnont T want you v opply it theer dimes a omy.
wral shaake ala sl sreedchlug vanr sklr A 115
impartat fo ase as little so0p o5 possble. Moke
nrﬂpp-'llrh'r.i:.r'l ta oep me et wEsl 1T 1T onweand
get betier owsr dhe woet few cava

Fatwent'e Actrriy shaat

A Doctor’s Visit

Youare a cauent. Visl vour coctor and 1ell
them acout your condtor. Virte down vour
cocto~s reccmmer deticns in the table
ceow. Yousnodlo 'gelesecondonimcn’
viat two doctors tor eecn @ mert.

NdicnT s WA Madlieal Fraziptnn Preser pilan itrhier Arvines
Caadl-lnn Firsinnes
1 1
Lir fung i rash i oanrent sEply thres Lvgd rorstehng sk
! ! lizr= 2 £3) Jerd ars poop
—————————— —ﬂ——————————'——————————————————————————————
C:. Bouwin raal Landmend sredy (e Dol s vimmebivs
fimas rsiy
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16.10. Anexo 10




108










111




